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Contexto: A utilizacdo de computadores como uma midia criativa [1] é antiga ¢ demanda alguma
atencao especial. Desde muito tempo atrds, a maneira mais comum de desenvolver trabalhos
artisticos no computador se da por meio da programagdo de computadores fazendo com que a
criacdo artistica digital passe por linguagens, programacao e ferramentas computacionais, permitindo
que artista e programadores possam fundir seus papéis na criagdo de pegas de arte. Esta produgdo
artistica medida pelo computador possibilita a cooperacdo ¢ colaboragdo artistica tanto na
apresentacdo quanto na criagdo e concepcdo de uma obra de arte. Assim, o computador pode estar
no palco no momento de apresentar uma pega ou no atelier no momento de cria-la. Esta producao,
para ser colaborativa, depende de ferramentas que permitam que a criagdo ocorra de maneira
particionada entre um grupo de artistas na criagdo da obra.

Objetivo: Esta pesquisa teve por objetivo acompanhar o processo de criagdo de um espetaculo que
reuniu artistas e programadores com diferentes background em Arte e Tecnologia.

Método: O acompanhamento da criagdao deste espetaculo contou com reunides presenciais € com
diversas ferramentas para compartilhamento de dados (arquivos) e discussdes em tempo real (chat)
e decisdes tomadas com um tempo mais lento (emails e doodles). No fim, pudemos acompanhar
todo o processo de criacdo de um espetaculo de arte digital e verificar o suporte necessario para tal
criacdo [2]. A Internet e ferramentas online foram essenciais na criagdo ¢ execu¢ao do espetaculo.
Remotamente, os membros da equipe recebiam informagdes e podiam opinar e alterar a concepgao
da obra a qualquer momento. A comunicagdo livre gerada pelo uso das redes sociais foi parte
imprescindivel desta criacao.

Resultado: O resultado desta pesquisa foi uma lista de ferramentas ja existentes de colaboracao que
podem ser incorporadas a processos criativos tanto por usuarios com diferentes backgrounds em arte
e em tecnologia além da documentacdo inicial de como este processo se deu.

Conclusao: Este trabalho apontou para questdes tecnologicas sobre o trabalho criativo em grupo.
Porém, foi possivel ao longo do mesmo notar que a criagcdo ndo envolve apenas a tecnologia que
permitiria a comunicacdo mas também as questdes de politica que podem ser desencadeadas da
criagdo colaborativa, como o direito autoral e a propriedade intelectual.
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