Pulsemeeter: Mixer Virtual
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Contexto: A necessidade de ter mais de uma fonte sonora em uma apresentacdo musical levou a area
de audio a criar misturadores, também chamados de mixers, para somar diferentes fontes de audio e
direciona-las para uma Unica saida. Mixers virtuais sdao programas de software que emulam as
funcionalidades de um mixer fisico no computador. Estas aplicacdes permitem a combinacdo e
controle de diferentes fontes de audio, como microfones, instrumentos e arquivos digitais para a saida
de som do computador. Os mixers virtuais podem oferecer, como o0s mixers fisicos, recursos como
ajuste de volume, equalizacdo e aplicacdo de efeitos sonoros em tempo real além de gravacao das
fontes misturadas. Eles séo versateis, faceis de usar e proporcionam maior controle e flexibilidade na
mixagem de fontes sonoras no ambiente computacional.

Objetivo: Visto que existem poucas alternativas para o caso de uso em que sera desenvolvido, este
trabalho desenvolveu um mixer virtual open source e exclusivo para o sistema operacional Linux,
que forneceu uma maneira de mixar e agrupar fontes fisicas (microfones, caixas de som) e virtuais
(aplicacdo de musica, video) em uma mesma aplicagéo.

Metodo: O projeto foi desenvolvido de forma colaborativa e aberta na plataforma de
compartilhamento de codigo GitHub, com o objetivo de permitir que outras pessoas possam utilizar,
testar e contribuir para o seu desenvolvimento. Todas as bibliotecas e ferramentas utilizadas sdo de
cddigo aberto e gratuitas, o que possibilita que a aplicacdo resultante também seja livre e acessivel.
O projeto acolhe contribuidores de diversas origens, permitindo que individuos interessados possam
participar ativamente no desenvolvimento do cédigo, propor melhorias, corrigir problemas e expandir
sua funcionalidade. A contribuicdo de outros membros da comunidade fortalece a natureza
colaborativa do projeto, impulsionando sua evolugdo continua e beneficiando a todos os envolvidos.
Resultado: Os esforcos colaborativos resultaram no Pulsemeeter, um mixer virtual para o sistema
operacional Linux, que permite a mixagem e controle de fontes sonoras fisicas e virtuais em uma
Unica aplicacdo, oferecendo uma solucdo versatil para os usuarios, com o foco em pessoas que
realizam transmissdes ao vivo, e precisam controlar o fluxo de audio no sistema utilizando
ferramentas nativas.

Conclusdo: Diversas pessoas contribuiram para o desenvolvimento da ferramenta resultante,
desempenhando um papel fundamental na sua constru¢do e aprimoramento. Por meio de testes,
relatos de problemas e contribui¢des de cddigo, esses colaboradores foram essenciais para 0 sucesso
do projeto.
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