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Resumo

Este estudo apresenta uma ferramenta de gestdo de atualizagoes para um
ambiente de programagado musical chamado Pure Date. A definigdo do sistema de
gerenciamento inclui também a definicdo de pacote, um conjunto para distribuir
novos plugins, e um repositério minimo para armazenar os plugins. Neste estudo
apresentamos as decisdes de projeto para criar a ferramenta, tal como o nome pa-
dréo, a extensdo do pacote, a estrutura, o descritor e afins. Apesar do fato de este
estudo apresentar decisées de projeto a cerca do ambiente de desenvolvimento Pure
Data, ele pode ser também usado para criar um ferramenta semelhante para qual-
quer outro software que aceite extensoes.

Palavras-chaves: Pure Data, Distribuicdo de software, Plugins, Extensoes, Atua-
lizacdo de Software.






Abstract

This work presents a update manager system to a Music programming en-
vironment called Pure Data. The Update management system’s definition includes
the definition of a package, a bundle to distribute new plugins for this environment,
and a minimal repository to store plugins. In this paper we present the project
decisions to create this system such as the package name’s standard, package’s ex-
tension, package’s structure, package’s descriptor and so on. Despite the fact of the
present paper describes project’s decision to Pure Data environment, it can be used
by programmers to create a similar tool to any other software.

Key-words: Pure Data, Software distribution, Plugins, Software update.
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1 Introducao

O desenvolvimento de software, em sua grande expansao, tem permitido uma
grande evolugao para os processos de gerenciamento de software. Com essa evolucao,
aumenta também a demanda de melhorias e novas funcionalidades para um determinado
software. Para facilitar essa atualizagdo, temos atualmente ferramentas que permitem
a gestao de atualizagbes em formas de pacotes, permitindo a instalagdo ou remocao de
alguma atualizagdo de forma pratica. Infelizmente, nao é todo software que possui uma fer-
ramenta de gerenciamento para tal tarefa. Pensando nisso, é proposto o desenvolvimento
de uma ferramenta de atualizagdo automatica de plugins e extensoes para o ambiente Pure
Data, responsavel por gerenciar o repositorio de extensoes e atualizagdes para o sistema
de desenvolvimento do Pure Data. O desenvolvimento de sistemas modulares é hoje uma
pratica comum utilizada em diversos aplicativos como: ambientes de desenvolvimento de
software, como Netbeans (MYATT et al., 2008) e Eclipse (ECLIPSE.ORG, 2003); ferra-
mentas para produ¢do musical, como Ardour e Pure Data (ZMOLNIG, 2001); navegadores
como o Firefox (EDUARDO, 2013) e Chrome (CHROME, 2015); ferramentas de edi¢ao
de imagens como o GIMP; ferramentas de gerenciamento de conteiido web como o Dru-
pal; entre outras. Estas ferramentas modularizaram seu desenvolvimento de maneira que
novas funcionalidades podem ser adicionadas ao sistema e mesmo atualiza¢oes do sistema

possam ser feitas por meio de plugins.

O desenvolvimento baseado em plugins permite que um sistema seja composto de
diversos médulos podendo estes modulos terem sido desenvolvidos por diferentes desenvol-
vedores. Esta possibilidade traz ao sistema uma cooperacao intrinseca a esta arquitetura
de sistema além de simplificar a interacao entre desenvolvedor e usuarios. Tal ferramenta
permitiria ao usudrio ter acesso a um repositério de atualizacoes e plugins, prontos para
serem instalados no ambiente do Pure Data, resultando em praticidade para o gerenci-
amento de tais extensdes para usuarios que nao estao habituados a realizar tais tipos
de manuseio do ambiente manualmente, tendo que acessar e alterar arquivos de sistema
sem dado suporte. E proposto que a ferramenta trabalhe distribuidamente, permitindo o
acesso globalmente remoto a um repositorio e seus respectivos pacotes. O usudrio teria
a opc¢ao de usar um repositorio ja conhecido, ou de criar o seu proprio. Adicionalmente,

repositorios podem ser baixados em outros repositorios.

1.1 Importancia

A atualizacao de ambientes de softwares para a area de desenvolvimento é indispen-

savel, seja para corregao de algum erro, melhoria de desempenho ou até adigao/remocao
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de ferramentas no ambiente. Tém-se que os mais famosos softwares possuem apoio de um
ambiente totalmente dedicado a realizar o gerenciamento de atualizagoes. A nao atuali-
zacao de um ambiente o torna obsoleto, ndo permitir a instalagdo de plugins e extensoes
pode torna-lo limitado, e fazer com que essas mudancas sejam feitas manualmente tendem

a impraticidade para o usudrio tanto em ambientes locais como distribuidos.

Em termos de praticidade, um sistema de gerenciamento como o proposto pode
possuir um repositorio de atualizagoes, plugins e informagoes sobre o ambiente, isso auxi-
lia o processo de atualizacao para o usuario geral. Ter de desenvolver um ambiente novo
para tais mudancas é de certa forma inviavel considerando a criticidade da mudanca, por
isso existem intimeros suportes a atualizacao de diversos ambientes de software. Temos
assim, a necessidade de um ambiente ter o suporte de um sistema de gerenciamento de
configuragoes. Levando em conta o ambiente Pure Data, temos uma quantidade extensa
de plugins e extensoes desenvolvidas por usuarios. A criacdo de um repositorio para ar-
mazenar tais atualizacoes e plugins sera de grande utilidade aos usuarios terem acesso,

além de poderem contribuir, as atualizacoes contidas no mesmo.

1.2 Situacao Atual

Apesar de crescentes estudos e trabalhos realizados na area de atualizacao e ge-
renciamento de software, o ambiente Pure Data sofre com a falta de dada atencao. Mas,
como existem, de fato, varios sistemas de gerenciamento de configuracdo de software te-
mos o necessario para realizar um estudo acerca de um novo sistema de gerenciamento de
software para o Pure Data. Sistemas como o APT(APT-GET, 2009) e o dpkg(DEBIAN,
2015) sao exemplos claros e famosos de como funciona o gerenciamento de pacotes de
software, além de tais exemplos funcionarem também de forma distribuida, tendo eles
acesso a um repositorio apto a conter suas atualizacoes e extensoes. De tal forma, vemos
que todos os conceitos relacionados a gerencia de atualizagdo proposta nesse projeto se
encontra em diversos formas e sistemas. Apesar de ainda existirem problemas de como
devem ser feitas as atualizagdoes automaticas e como devem funcionar as caracteristicas
dentre outro fatores presentes. Sistemas de grande utilidade e porte podem necessitar
da geréncia de atualizagbes e extensdes, portanto o acesso a esses sistemas nos permite
visualizar o funcionamento de tal gerencia, além do estudo de aspectos de cada um des-
ses sistemas que se comportarem de maneira diferente. Em resumo, atualmente temos
varios trabalhos e estudos sobre a geréncia e uso da atualizacdo automatica de software
feitos de diversas formas, essa falta de padronizagao nos da a chance de estudar sobre as
mais famosas e definir a nossa propria forma de gestao, baseada em sistemas conhecidos

e estudados.



1.3. Motivagdo 13

1.3 Motivacao

Dada a falta de suporte para o gerenciamento de atualiza¢bes para o ambiente
Pure Data, somada a importancia de um sistema e o estudo de sistemas semelhantes ao, é
interesse deste trabalho desenvolver um sistema de gerenciamento para atualizacoes para

o ambiente Pure Data.

Em adicao, o Pure Data ¢ um ambiente comumente usado por miisicos em geral, o
desenvolvimento de um sistema tal como o proposto pode ajudar a manutencao ao Pure
Data de forma mais pratica, visto que esse publico em geral nao possui o conhecimento
sobre computacao necessario para gerencia-lo autonomamente. Dado o interesse somado
com a necessidade, o desenvolvimento desse projeto é justificado. Além disso, o estudo
dos conceitos que abrangem a todo o projeto, tais como o gerenciamento de pacotes, o
funcionamento de repositérios e a distribuicdo remota, sdo outros fatores que tornam o

desenvolvimento desse projeto interessante e necessario academicamente.

1.4 Objetivos

De tal forma, o objetivo ao se desenvolver tal ferramenta, além do entendimento e
estudo de conceitos relacionados e como eles se comportam de maneira distribuida, esse
projeto visa permitir a usuarios a possibilidade de alterar ou incrementar a experiéncia
de desenvolvimento com o ambiente Pure Data, Tendo em vista as limitacoes do sistema
em seu estado atual, além das limita¢oes de usuarios que nao possuem de fato algum
conhecimento sobre a alteragao, instalagao ou remocao de extensoes e atualizagoes para
o ambiente em questao, tanto como qualquer ambiente em si. Em suma, o objetivo é de
fato criar uma ferramenta que permita a usudarios a terem um controle pratico e eficiente
para a gerencia de plugins e extensoes. Apesar de este trabalho ter como ambiente o Pure
Data, o conceito de gerenciamento de atualizagoes e configuragoes de software pode, e é
muito bem recomendado, para diversos outros ambientes que permitam o adicionamento
de extensoes, os conceitos aqui estudados e os diversos aspectos definidos poderao ser

usados para estudo e aplicagdo em quaisquer outro trabalho relacionado.
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2 Conceitos Envolvidos e Ferramentas Rela-

cionadas

2.1 Conceitos Envolvidos

Esta secao apresentatra os conceitos estudados, usados de referencia e motivagao
para o desenvolvimento do trabalho em si. Como e o que é a atualizacao automatica,
quais conceitos sao os mais adequados e o que precisamos entender para desenvolver o

nosso proprio gerenciador.

2.1.1 Atualizacao Automatica

Uma atualizacao a um software é a adicao, remocao, melhora de algum elemento
de um software, ao invés de se desenvolver e distribuir todo um sistema novo, a atua-
lizacdo permite que essas mudancas ocorram de forma pratica, ou seja, o usuario nao
necessita de um conhecimento avancgado sobre configuragao de software para realiza-la. A
automatizacao da atualizacao permite que ela seja instalada de forma trivial, permitindo
o usuario escolher quais atualizagoes instalar ou até mesmo instalar sempre a mais re-
cente(MENESES; HUZITA, 2009), de tal forma, o sistema verificaria as versoes ou datas
das ultimas modificagoes ou atualizagoes em um software, caso se encontre um versao ou

data inferior a de uma atualizacdo existente, é instalada a mais nova versao.

2.1.2 Gerenciamento de Atualizacdo de Software

Utilizar ferramentas para o Gerenciamento de Configuragao de Software durante o
desenvolvimento de um sistema de software é uma pratica recomendada ao desenvolvedor.
O gerenciamento de configuracao de software pode ser feito utilizando um conjunto de
ferramentas de apoio para o desenvolvimento e manuten¢gdo do mesmo. O controle de
versao, o controle de mudanca e a auditoria das configuracoes sao alguns dos atributos
dessa gestao. Essa geréncia tem por objetivo analisar o que mudou e quando mudou, o
porque dessa mudanca, o que tal mudanca fez e o que podemos fazer com essa mudanca.
Essas questoes representam as atividades praticadas pelo gerenciamento de configuracao
de software, tal como o controle de versao, é capaz de dizer o que mudou e quando mudou, o
controle de mudancas é capaz de atribuir os motivos a cada uma das mudancgas, a auditoria
por sua vez responde quem fez a mudanga e o que podemos fazer com ela(MENESES;
HUZITA, 2009).

Uma vez que houve mudanca em um sistema, o proximo passo é atualizar as
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instalagoes existentes de maneira automatica e transparente ao usuario. Para isto, as
mudangas auditadas pelo Gerenciamento de configuragdo de Software sao refletidas em
pacotes de software que poderdo ser instalados por meio de ferramentas automatizadas

que se utilizam de repositérios para proceder esta atualizagao.

2.1.3 Pure Data

O Pure Data(PUCKETTE, 2007) (Pd) é um ambiente de programagao musical
visual, focado em permitir que artistas, misicos e pesquisadores possam programar softwa-
res graficamente, sem utilizar linhas de codigos. Este ambiente é utilizado para processar e
gerar som e videos e foi projetado também para permitir a facil colaboragao em rede para
musicos e colaboradores conectados via LAN ou mesmo distribuidos ao redor do mundo
para criar musica ou outros projetos em tempo real. Este ambiente é ainda utilizado para o
ensino e aprendizado de processamento de midia e programagao visual assim como para o
desenvolvimento de solugdes de sistemas complexos de larga escala (BRINKMANN et al.,

2011) como jogos, sintetizadores ou outras aplica¢oes que necessitam de recursos sonoros.

A programacao em Pure Data é feita de maneira modular onde cada funcionalidade
é fornecida por um objeto representado visualmente por uma “caixinha”(PUCKETTE et
al., 1996) (ver Figura 1). Vale lembrar aqui que a definigdo de um Objeto em Pure Data
nao segue a definicdo de Orientagao a Objetos em linguagens de programacgao como C++
ou Java. Um objeto pode se conectar a outros objetos por meio de suas entradas e saidas,
como um componente de software. Esta conexao é feita por meio de inlets (entradas) e
outlets (saidas) dos objetos. A conexao de um objeto a outro é feita visualmente por meio

de uma “cordinha”.

Um programa em Pure Data é chamado de patch (remendo) e pode conter dezenas
de objetos e conexoes. A Figura 1 apresenta um patch com 3 objetos conectados entre si.
Por esta figura é possivel notar que nem todos objetos possuem entradas e saidas e que

nem todas as entradas e saidas dos objetos sao utilizadas para comporem um patch.

Este ambiente foi desenvolvido usando 2 linguagens de programacao distintas sendo
o engine feito em C e sua GUI feita em Tcl/tk sendo que engine e GUI se conectam por um
socket. Ha atualmente distribui¢oes deste ambiente para diferentes sistemas operacionais
como Linux, Unix, MacOS, Android e Windows. Além de conter varios objetos em sua

distribuigao oficial (chamada Vanila), o Pd pode ser estendido por meio de plugins.

2.1.4 Plugins

Um plugin é um programa de computador que serve como um extensor de funciona-
lidades, usado para adicionar, modificar ou até remover alguma funcionalidade especifica

para outro programa. Uma aplicacao pode utilizar tal técnica por certos motivos, um dos



2.1. Conceitos Envolvidos 17

?sc~ 440 -‘
i —

" 2
N —

dac~

Figura 1 — Exemplo de um patch do Pure Data

principais é permitir que desenvolvedores de software externos estendam as funcionalida-
des do produto. Um produto que permite sua extensao por meio de plugins é chamado
de host ou hospedeiro, ele prové servicos que o plugin pode usar, incluindo uma forma da
extensao registrar a si mesma no hospedeiro e um protocolo para a troca de informacgoes
entre eles. Os plugins dependem de tais servigos, e geralmente nao trabalham por conta
propria. O hospedeiro por sua vez é independente, de forma que é possivel adicionar e
atualizar plugins dinamicamente, sem a necessidade de efetuar alteragées no hospedeiro

em si.

2.1.5 Plugins do Pure Data

O Pure Data, assim como outras aplica¢oes de audio, é um famoso hospedeiro, va-
rios plugins sao desenvolvidos por externos para diversas aplica¢oes de dudio(SCHIAVONI
ANTONIO JOSé HOMSI GOULART, 2012). Um plugin em Pure Data pode ser feito de
trés maneiras(ZMOLNIG, 2001): a) no préprio ambiente Pure Data como um patch, sendo
comumente chamado neste caso de abstragoes, b) em Tecl/tk no caso de plugins que adi-
cionam funcionalidades a GUI, também chamados de plugins de GUI e ¢) em C para
funcionalidades que envolvem processamento de sinais, também chamados externals. E
ainda possivel desenvolver um plugin utilizando todas as possibilidades anteriores, como,
por exemplo, desenvolver um plugin que possue uma GUI em TCL/Tk, a ajuda em Pure

Data e processamentos em C.

Os plugins podem ser instalados no mesmo diretério do Pure Data, em um direté-
rio do sistema compartilhado com todos os usuarios ou em um diretério local do proprio
usuario. Plugins do tipo abstragdes possuem uma extensao .pd e sao independentes do
sistema operacional. Plugins de GUI, por serem feitos em TCL/Tk, sdo independentes
do Sistema operacional e possuem obrigatoriamente um nome terminado com -plugin e
extensao .tcl. Plugins externos dependem do Sistema operacional onde eles foram compi-

lados e possuem extensoes diferentes para cada Sistema, como, por exemplo, .pd__linux,
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.pd__darwin (MacOS) e .dll (Windows).

Um plugin pode ainda conter um arquivo de ajuda que explica seu funcionamento.
Arquivos de ajuda sao feitos em Pure Data e possuem o mesmo nome do plugin mas com

terminacao -help.pd. Mais sobre escrita de plugins para o Pure Data pode ser encontrado
em(ZMOLNIG, 2001).

2.1.6 Pacotes

Um pacote de software é um aquivo tnico de certo formato constituido de um
conjunto completo e documentado de programas, tais como sua documentagdo, manual
de instrugoes e o guia, tais conjuntos e documentacoes estdo, como se refere o nome,
empacotado dentro desse arquivo. O pacote contém todos os arquivos necessarios, sejam
eles scripts, configuracoes, dados, documentacao e outros, para a instalacao do software,
além de todas as informacOes necessarias para a instalagdo em si, a sua desinstalacao e
configuracao. O pacote se encontra em um formato de arquivo definido, préprio para ser

instalado por um sistema de gestao de pacotes ou instalado autonomamente.

Em outros contextos, um pacote de software pode ser considerado por ser um
conjunto de classes e interfaces. Um grande exemplo de utilizagdo de pacotes de soft-
ware ¢ o das distribui¢oes Linux, que utiliza softwares em pacotes, manipulados por um
gerenciador de pacotes. Essa gestao de pacotes torna mais facil o processo de instalar e
desinstalar softwares(FERREIRA, 2006). Um aspecto importante do pacote é o seu nome,
¢é o principal referenciamento ao mesmo. Normalmente os nomes se dao ao nome do 6rgao
desenvolvedor, como o RPM e o Debian, ou também especificamente a sua utilidade. Pa-
cotes sao distribuig¢oes de software e metadados, assim, é necessario que o mesmo possua
informagoes essenciais ao uso como o nome completo, descri¢ao, utilizagdo, versao/revi-
sao, fabricante, website, a lista de dependéncias caso necessaria, arquitetura e licenca.
Esses metadados auxiliam a geréncia tanto manual como automatica, o nome do arquivo
geralmente é formulado pelo nome e versao, é possivel entender melhor o software lendo-
se a descricao e utilizacao além de ser possivel ter contato com o desenvolvedor tendo
informagoes como o fabricante e o website fonte. Essas informacoes compoe o descritor

do pacote, que faz parte da estrutura do mesmo.

2.1.7 Gerenciamento de Pacotes

Um sistema de gerenciamento de software consiste em um conjunto de ferramentas
para executar a instalacdo, remocao, configuracao e atualizacdo de pacotes de software.
Esse sistema é chamado de gestor de pacotes,e sao comumente usado em sistemas Li-
nux. O gerenciador de pacotes, obtém os pacotes de software de repositérios, resolve as

dependéncias e os instala no sistema. O gerenciador de pacotes também facilita a re-
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mocao de pacotes ou a atualizacdo dos mesmos. O nimero de pacotes disponiveis para

instalacdo depende de quais repositérios existem adicionados aos sistema(FERREIRA,
2006)(NOVELL, 2011).

2.1.8 Repositérios

Um repositério de software é um local, geralmente um ou mais servidores, onde
ficam armazenados pacotes de software para determinada aplicagdo. Estes servidores per-
mitem que os pacotes possam ser recuperados e instalados na aplicacao de maneira au-
tomatica. A utilizacdo de um servidor como repositorio de pacote é um recurso muito
utilizado por editores de software e outras organizacoes, mantendo um servidor na in-
ternet disponivel para conexdes HTTP ou FTP entre outras para este fim. Repositério
normalmente fornecem também um sistema de indexacao de pacotes que permite o geren-
ciamento e consulta dos pacotes pertencentes ao repositério. A utilizagao de repositorios
publicos para pacotes de atualizacao de software pode transformar o gerenciamento de
pacotes e atualizagoes em uma atividade transparente ao usuario e mais gerenciavel ao
desenvolvedor por evitar que o desenvolvedor envie uma atualizacao para cada cliente
que possui sua aplicagao instalada e evitar que o cliente tenha que lidar diretamente com

atualizagoes.

2.1.9 Dependéncias

Um aspecto importante do repositorio de pacotes sao as relagoes contidas. Efetiva-
mente, os pacotes também se relacionam com arquivos de outros pacotes, como os pacotes
de aplicativos precisam de um ambiente de execucdo para realmente executar o aplica-
tivo empacotado. As dependéncias do pacote sao utilizadas para expressar tais relagoes.
Sendo assim, um pacote necessita da instalacao de outro pacote previamente para que o
mesmo funcione corretamente. Dependéncias de pacote sao transitivas, sendo por isso ter
de instalar uma quantidade relativamente grande de pacotes antes de instalar o pacote
desejado. Dependéncias em bibliotecas sao comuns e boa parte de seus aplicativos indivi-
duais dependem de um conjunto de pacotes de bibliotecas. Os pacotes e as dependéncias
do pacote sao aspectos muito importantes das distribui¢oes Linux, pois fornecem uma
maneira modular para criar e gerir um sistema operacional e seus aplicativos. E também
uma maneira eficiente de manter um sistema estavel e seguro. Assim, quando uma falha
afeta uma biblioteca usada por um ou varios aplicativos, atualizar um pacote singular

atualizard o sistema para todos aplicativos.(NOVELL, 2011).
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3 Trabalhos Relacionados

Dada a alta gama de softwares que utilizam conceitos similares aos julgados neces-
sarios para o desenvolvimento deste trabalho, foi feito um estudo a cerca desses softwares,
sistemas e plugins a fim de que, de acordo com as defini¢oes justificadas por tais trabalhos

sejam estudadas e possivelmente usadas no trabalho proposto.

3.1 Trabalhos Relacionados

Existem poucos trabalhos especificamente relacionados sobre a atualizacao auto-
matica para o ambiente Pure Data, porém, podemos estudar muito sobre trabalhos acerca

de gerenciamento de pacotes e extensoes do Pure Data.

Atualizacao Automatica

O DiSEN (Distributed Software Engineering Environment)(HUZITA E. H. M.; SILVA,
2008) é um ambiente de desenvolvimento de software que, objetiva fornecer uma infra es-
trutura de desenvolvimento de software para equipes geograficamente distantes. E neces-
sario portanto, que seja possivel que os membros das equipes tenham em seus ambientes,
as ferramentas sempre atualizadas para construcao dos artefatos produzidos durante o
processo de desenvolvimento de software. Além disso, é necessario que cada individuo
seja notificado quando alguma alteracao nas ferramentas associadas ao seu perfil for efe-
tuada. E para realizar e gerenciar as atualizagoes do DiSEN, existe a ferramentaDiSEN-
Updater(MENESES; HUZITA, 2009) que é responsavel por gerenciar o processo de atu-
alizacao do ambiente no qual esteja inserido. Essa ferramenta oferece tanto um conjunto
de ferramentas utilitarias que auxiliam o usuario na gerencia dos médulos disponiveis
no ambiente, quanto uma infra estrutura para garantir que os usuarios utilizem apenas
os médulos que foram autorizados, pelo seu gerenciador. Sobre o DiSEN-Updater temos
diversos conceitos relacionados ao trabalho em si, como o uso de pacotes e repositorios,
que serve de exemplo para a ferramenta proposta nesse estudo que utiliza dos mesmo

conceitos.

Temos varios exemplos famosos de gerenciadores de pacotes de software, alguns
deles serao apresentados aqui. Esses sao varios trabalhos conhecidos nos sistemas Linux
onde sao aplicados os conceitos de gerenciamento de pacotes e atualiza¢des. Segundo
Cosmo, Zacchiroli e Trezentos (COSMO STEFANO ZACCHIROLI, 2008), os gerencia-
dores de pacotes podem ser classificados em duas categorias: instaladores, que implantam

pacotes individuais no sistema de arquivos e meta instaladores, que atuam a nivel interno
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do pacote.

RPM (Red Hat Package Manager) (RPM.ORG, 2015), um gerenciador de pa-
cote de sistemas, usado principalmente por sistemas Linux, capaz de instalar, verificar
e atualizar pacotes de software, cada pacote .rpm contém arquivos necessarios além das
informagoes sobre o mesmo (descri¢do, versao, tipo). Desde junho de 2010, existem 2
modelos do RPM, um deles, o RPM.org, é o modelo padrao da distribuicao Red Hat do

Linux e também do projeto Fedora.

Urmpi (URPMI.ORG, 2015), uma ferramenta de gerenciamento de pacotes, uti-
lizada pelo Mandriva do Linux, para instalar remover e atualizar pacotes de software
localmente ou remotamente, acoberta o gerenciador de rpm com a premissa de que o

usuario nao deve “sofrer” com depéndencias geralmente encontradas.

Apt-get (Advanced Package Tool) (APT-GET, 2009), uma interface gratuita para
usuarios que funciona com um nucleo de bibliotecas para lidar com a instalacao e remocao
de software nas distribuicoes Linux e variantes. o APT-GET simplifica o processo de
gerenciar softwares em sistemas tipo Unix automatizando a recuperacao, configuracao e
instalagdo de pacotes de softwares, tanto de arquivos pré compilados ou compilando o

codigo fonte.

Synaptic (SYNAPTIC, 2015), um software com uma interface gréafica amigével
para o sistema de gerenciamento de pacotes APT, tem sido um forte aliado para alguns
novos usuarios, facilitando a sua migracao para varias distribuigoes do sistema operacional
Linux, ele facilita a vida do usuario que precisa de mais tempo em producdo de uso dos
aplicativos e cré que nao precisa aprender a instala los, uma vez que um software faz
todo o trabalho bruto por eles, deixando mais tempo direcionado na produtividade que o

usuario necessita.

APT-RPM (APT-RPM, 2009), uma versao do APT modificada para funcionar
junto ao RPM.

Emerge (EMERGE, 2009), utilizado pelo Portage (sistema gerenciador de soft-
ware da distribuigdo Gentoo Linux), é um gerenciador de pacote de sistemas baseado no

conceito de colecoes de portas.

Yum (YELLOWDOG, 2015), o atualizador do Yellowdog, é um gerenciador de
linahs de comandos para Linux que utiliza o gerenciador de pacotes RPM, o Yum permite
o gerenciamento de atualizagoes automaticas, pacotes e dependéncias em distribuicoes
baseadas em RPM e assim como o APT o Yum trabalha com repositorios que permitem

acesso tanto localmente como remotamente.

dpkg (DEBIAN, 2015), um sistema de gerenciamento e instalacao de pacotes utili-
zada pelo Debian e seus inimeros derivados, usado para gerenciar pacotes .deb. Permite ao

Debian acesso a diversos outros programas necessario para o sistema de empacotamento.
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Up2Date (UP2DATE, 2015), é uma ferramenta que baixa e instala novos softwares
e atualiza sistema operacionais, funciona como a etapa inicial para o gerenciador RPM e

adiciona caracteristicas avancadas como a solu¢ao automatica de dependencias.

YaST (Yet another Setup Tool) (OPENSUSE, 2015), é uma ferramenta que per-
mite a configuragao de varios aspectos do sistema, utilizado pela distribuicao SUSE e suas

distribuicoes comerciais derivadas.

Temos ainda, alguns trabalhos referente a utilizacdo desses conceitos em um soft-

ware, fazendo uma gerencia de processos e atualizagdo propria. Entre eles, temos:

GATI (Geréncia de Ambiente de Tecnologia da Informagao) (RUZ F. W.; SAN-
TOS, 2004), um ambiente integrado para administragao de diretérios distribuidos, desen-
volvido para gerenciar ambientes de tecnologia da informagao. Utiliza um repositorio de

pacotes de software, no qual sao depositados pacotes no formato RPM.

SOFA 2.0 (SOFtware Appliances) (BURES et al., 2006), um modelo de compo-
nentes sucessor direto do modelo de componentes SOFA(PLASIL et al., 1998) onde suas
principais caracteristicas destacam-se a distribuicao de aplicagoes e, um ambiente de de-

senvolvimento distribuido com atualizacao dinamica de componentes.

Eclipse (ECLIPSE.ORG, 2003), um ambiente de desenvolvimento integrado, uma
IDE (Integrated Development Environment) desenvolvida na linguagem Java, que pode
ser executada independentemente de plataforma. Pode ser descrito como um ambiente de
programacao empacotado como uma aplicacao além de oferecer um ambiente para de-
senvolvimento de programas escritos na linguagem Java, este ambiente também fornece
plug-ins para apoiar o desenvolvimento em outras linguagens, como C/C++ e PHP. O
plugin funciona como um moédulo de software que pode ser integrado na IDE. A arquite-
tura de plug-ins faz do Eclipse uma IDE extensivel para outras linguagens de programa-
¢ao. Qualquer novo ambiente de desenvolvimento pode ser escrito como um plug-in e ser

incorporado na plataforma.

NetBeans (NETBEANS.ORG, 2015), semelhante ao Eclipse ¢ uma IDE de cédigo
aberto para Java. A plataforma pode ser utilizada para o desenvolvimento de aplicacoes. O
Netbeans utiliza um conjunto de APIs (Appliacion Programming Interface) para conectar
editores de c6digo, compiladores, depuradores (debuggers) e outras ferramentas compati-
veis ao ambiente. Uma das principais caracteristicas do NetBeans é a sua modularidade,

que possibilita o reuso em grande escala das aplicagoes.

Estes, sao alguns famosos trabalhos relacionados ao gerenciamento de pacotes,que
fazem uso de mddulos de software, utilizam repositérios de pacotes de software, tratam
do processo de atualizacao. Assim podemos ver a importancia e motivagao, além de ter
conhecimento basico, sobre a utilizacao de um sistema de gerenciamento para um ambiente

dedicado.
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4 Desenvolvimento

4.1 Definicao do Pacote para a ferramenta proposta

Estudados os principais conceitos relacionados ao trabalho proposto, é possivel
dar inicio ao desenvolvimento do mesmo. O primeiro passo feito neste desenvolvimento
foi definir um formato de pacote a ser utilizado no sistema. A definicao de pacote inclui
a definicio do nome e extensao do pacote, estrutura do pacote e descritor do pacote,

conforme apresentada a seguir.

4.1.1 Extensao

A principal referéncia de um pacote é o nome do seu arquivo. Apesar de a maioria
dos trabalhos estudados utilizarem como pacote um arquivo compactado (como zip ou
rar), varios destes trabalhos utilizam uma extensdo do nome de um pacote que se refere
a sua aplicacao. Exemplos encontrados de extensdes de nome de arquivo sao: deb para
pacote da distribuicao Debian, RPM ¢ o nome de pacote da Distribuicao Red Hat, nbm
para plugins do NetBeans(MYATT et al., 2008), xpi para plugins do Firefox(EDUARDO,
2013), crx para plugins do Chrome(CHROME, 2015), entre outras. Assim, é conveniente
atribuir ao pacote proposto um nome relacionado a sua distribuicao em vez de utilizar a
extensao relacionada ao tipo da compactacao do arquivo. Por esta razao, definimos o nome
do pacote proposto para PDPK (Pure Data Package) em portugués: Pacote do Pure Data.
Desta forma definimos a principal referéncia ao pacote a ser trabalhado, PDPK constara

em nomes de arquivos, descritores e etc. ...

4.1.2 Nome

O nome do arquivo do pacote devera conter os atributos necessarios para reconhecé-
lo de maneira simples. Mais do que o plugin contido no pacote, é bastante 1til ao usuario
e ao desenvolvedor que o nome do pacote traga outras informacgoes. Seguindo novamente
exemplos de trabalhos relacionados, foi escolhido que o nome do pacote sera composto do
nome do produto juntamente com a sua versao, responsavel por identificar entre versoes
novas e antigas do mesmo plugin, e a sua arquitetura, um aspecto importante para a ve-
rificagdo de compatibilidade entre sistemas. Definidos os mais importantes aspectos que
irao compor o nome do arquivo do pacote de maneira legivel, um exemplo de como seria

tal composicao é:

name-version-supported_architecture.pdpk
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E importante salientar que o caractere que separard os aspectos no nome do arquivo
serd o hifen, e que tal caractere juntamente com o ponto, responsavel por identificar a
extensao do arquivo, ndo deverao ser utilizados em nomes de plugins. De forma alternativa,
os espagos contidos serao substituidos pelo caractere subscrito, novamente por fins de
legibilidade. Com o objetivo de prover um nome de arquivo facil de identificar, manusear

e ler, definimos assim o nome do arquivo do pacote.

4.1.3 Estrutura

A estrutura de um pacote é definida pelos arquivos que compde o pacote e como
eles sao distribuidos dentro do pacote. Famosos pacotes como RPM(APT-RPM, 2009) e
DEB(DEBIAN, 2014) possuem uma estrutura similar, o que permite o estudo de um certo
padrao quanto a estrutura de um pacote proposto. De acordo com os pacotes estudados
e também com a Norma NBR 12119(TECNICAS, 1998) referente & qualidade de pacotes
de software, a estrutura de um pacote consiste na composicao de: arquivos que formam o
produto e seus dados, descricao do produto que contém todos os metadados relacionados
ao produto e seu desenvolvimento, opcionalmente uma documentagao do usuario, respon-
savel por descrever o uso, instalagdo e manuseio do software e também opcionalmente a
licenca atribuida ao pacote. E necessario que todos esse arquivos componham um tnico
pacote. Adicionalmente, a fim de padronizar descritores e documentacoes, é definido que

0s mesmos sejam em lingua inglesa.

Estes sdo os elementos que contribuem a composi¢do do pacote proposto. Os ar-
quivos de documentacao e descrigdo estarao contidos juntos aos arquivos da extensao e
seus respectivos dados na propria fonte do pacote. Pensando nessa estrutura e novamente
a fim de fornecer mais facilidade de manuseio e compatibilidade, o formato do pacote sera
um arquivo compressado .zip, um formato que permite uma facil extragdo, permitindo
até que a mesma seja feita manualmente por usuarios. Um exemplo da composi¢ao do
pacote pode ser vista no Cdédigo 4.1.
name_ of plugin—version—architecture .pdpk

name_ of plugin.pd_linux

name_ of plugin—help.pd

Descriptor. txt

_|_
_|_
4+— name_ of plugin—plugin. tcl
4
+— README. txt

S O e W N

Codigo 4.1 — Exemplo da composicao do pacote

4.1.4 Definicao do descritor

O descritor do pacote é um conjunto de dados consistindo de toda informacao

necessaria ao gerenciamento do produto. Assim a partir dos descritores estudados dos
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pacotes RPM, Debian e APT-Get, foi possivel definir os dados essenciais a serem usados

pelo descritor proposto, sendo eles:

e Nome: Referenciara o nome do produto contido no pacote. Assim como descrito no

nome do arquivo, o nome do pacote nao pode conter hifens ou pontos.

e Sumario: Breve descrigao ao funcionamento e uso do produto, com um limite de 144

caracteres.
e Autor(es): Nome do(s) desenvolvedor(es) ou érgao desenvolvedor do produto.

e Versao: Em qual versao de desenvolvimento o produto se encontra, versoes alpha

n_n

ou beta de um produto devem conter junto ao nimero da versao um 'a'ou um

"b'respectivamente para ser possivel tal indicagao.

e Arquitetura: A qual arquitetura o produto estd destinado a funcionar, podendo ser
mais de uma ou até mesmo todas. Este elemento que ir4 compor o nome do pacote
em si, portanto é requerida a legibilidade de mesmo, bons exemplos sdo: (Linux x86,
Windows 64,...)

e Data de Langamento: A data em que o pacote serd distribuido, em formato DD /MM /A-
AAA.

e Data de instalacao: Referente a data em que o produto foi instalado, também em
formato DD/MM/AAAA. Esta data serd gerada automaticamente no processo de

instalacao.

e Tamanho: O tamanho em Bytes do produto, gerado automaticamente no processo

de empacotamento.
e Licensa/Assinatura: Identificagdo da licensa.

e Grupo/Tipo: A qual grupo ou tipo de software o produto pertence. Especifica sua

principal caracteristica ou objetivo, auxiliando na sua identificagao.
e Fonte: Referéncia ao c6digo fonte do produto.

e Descrigao: Documentacao explicando o funcionamento, o proposito e todo outro

aspectos importante ao produto em si.
*Além de opcionalmente termos:

e Dependéncias: Lista das dependéncias do produto.

e Conflitos: Lista de programas ou extensoes que entram em conflito com o produto.
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Quanto aos aspectos opcionais do descritor, caso algum ou todos nao forem reque-
ridos para especificacao, o campo que os indica devera ser deixado em branco. Além disso
é necessario frisar que é requerido que a descrig¢ao seja o ultimo campo do descritor para

facilitar a escrita e leitura do mesmo.

A fim de alcancar uma melhor acessibilidade e compatibilidade, o formato do
descritor sera o .txt, sendo assim possivel para usuarios de qualquer arquitetura acessar
o descritor, tanto como desenvolver o mesmo. O nome, novamente a fim da legibilidade,

sera “Descriptor.txt”.

Um exemplo de descritor pode ser visto no Cédigo 4.2.

name: example_plugin

summary: An example plugin
author: Lucas Nascimento Oliveira
version: 0.0.1

supported architectures: Linux
date of creation: 23/05/2015
size: 3000 Kb

license: GPL

type: examples

© 00 I O U = W N =

—
o

source: http://www.nononon.com. br

—_
—_

dependency :

—_
[\

conflicts:

—
w

description: This is an exemplary plugin, made for better understanding
of the functionality of this descriptor file.

Codigo 4.2 — Exemplo de descritor

4.1.5 Documentacao do usuario

A documentagao do usudrio é um arquivo opcional ao pacote no qual cabe ao
usuario prover e adicionar ao pacote, ela funcionard como um arquivo de ajuda, sera um
arquivo contendo toda instrucao sobre o uso, instalagao e manuseio geral do produto. Qual
o proposito do produto, suas aplicagoes, como melhor aproveitar suas fungoes, motivacao
de uso, restri¢oes e recomendagoes ao sistema, como instalar ou desinstalar manualmente,
como mudar certos aspectos do produto caso possivel. Todas instrugoes de uso e suas
recomendagoes devem ser especificado de forma clara e inteligiveis ao olhos do usuario.
Também é bastante recomendado uma lista de instrugdes de como se comportar diante de
possiveis erros, seja no uso, na instalagdo, ou em qualquer outro aspecto relacionado ao
produto. Recomenda-se também a adicao das mudancgas, caso o pacote seja uma versao
superior, que ocorreram ao plugin, o que foi modificado, adicionado ou removido pela

nova atualizacao.

O Coédigo 4.3 exemplifica tal documentagao.
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1 Installation: There should be at least two ways of instalation , one
manually and another automatically , these are clear instructions to
install both ways...

2 HOW-TO: For the proper use of this plugin after installing it ...

3 About: This plugin was made for..., it should/must work with...

4 Modding: The user can change these settings of the plugin for these
purposes ...

5 HELP-ME: In case of troubles, the user should take these actions...

6 CHANGE LOG: What changed and what is new compared to the previous

version

Cédigo 4.3 — Exemplo de documentacao

4.2 Definicao de repositério

Como foi explicado e estudado anteriormente, a ferramenta proposta trabalhara
com dois tipos de repositorios, um local e outro remoto. Um repositério seré reconhecido
caso o0 mesmo possua um descritor de repositérios, um arquivo .txt com propdsito seme-
lhante ao descritor de pacotes. Através deste descritor de repositérios sera possivel fazer
os reconhecimento dos pacotes pertencentes, permitindo o compartilhamento de descrito-
res ou uma busca refinada por algum pacote. Tais fungoes e defini¢oes serao explicadas a

seguir.

4.2.1 Descritor de repositério

Para ser reconhecido como um, o repositério deve conter o seu descritor, um ar-
quivo de formato .txt chamado "RepositoryDescriptor'composto de dados que permitam
a geréncia do mesmo. O descritor de um repositério sera gerado localmente, vasculhara
o endereco escolhido por todos os pacotes contidos, obtendo toda informacao necesséaria

para usos propostos. os dados usados para auxiliar na identificacao de repositorios sao:
e Proprietario: Nome ou identificacdo do criador, dono do repositério
e Data de criac@o: a data em que foi criado o descritor em formato (dd/MM/AAAA).
e Data da ultima modificagao: a data em que o descritor foi atualizado pela ultima

vez em formato (dd/MM/AAAA)

Estes sao os dados que ajudam a identificar e gerenciar o repositorio. Adicional-
mente, teremos os dados de pacotes previamente vistos extraidos dos descritores de cada
pacote contido no repositério. Tais dados irao auxiliar em buscas, onde o usuario pode

procurar por um pacote através de seu tipo ou das arquiteturas suportadas. Sendo eles:
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Nome do arquivo

Nome do pacote

e Versao

Arquiteturas suportadas

e Sumadrio

Tipo/Grupo

Com os dados do repositorio e dos pacotes nele contidos, o descritor de repositorio
estd pronto para reconhecimento e uso, a partir dessa etapa o repositério esta pronto
para ser usado remotamente, cabendo ao usuario a tarefa de armazené-lo no servidor de

preferéncia

Um exemplo de descritor pode ser visto no Cédigo 4.4.

Owner: Lukaz
Date Created: 02/11/2015
Last Modified: 06/11/2015

Pluginl —0.3—Linux.pdpk /Name /Version /Supported Architectures /
Summary /Type/Group

7 Plugin2 —0.5—Windows.pdpk /Plugin2 /0.5 /Windows /A plugin /
Examples

8 Plugin3 —1.7—MacOS. pdpk /Plugin3 /1.7 /MacOS /A plugin /
Examples

Codigo 4.4 — Exemplo de descritor de repositorio

4.3 Desenvolvimento da Ferramenta

Além da definicdo do pacote para plugins do Pure Data, o trabalho desenvolvido
até o momento incluiu a criagao de uma ferramentas com diversas fungoes, auxiliar o
desenvolvedor a criar e remover novos pacotes, auxiliar o usuario a instalar e desinstalar
novos pacotes, além de permitir que usudrios mais avancados criem repositorios locais
e remotos, permitindo que usudrios possam baixar pacotes além de verificar por novas
versoes de pacotes instalados. As funcionalidades propostas foram todas implementadas
em TCL/tk, uma vez que é a mesma linguagem utilizada pelo Pure Data, além de ser leve
e rapida e possuir um suporte agradavel a interfaces graficas. O plugin, que fica integrado
ao Pure Data, estarda na aba do Pure Data onde o usuario tem acesso as varias fungoes

fornecidas como mostra a Figura 2.
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File Edit Put Find Media Window Help PDPK

. Create Package

Log: 2 — audio Remove Package
Install External
Uninstall External
Create Repository
Download Packages
Check for Updates
About ...

Figura 2 — pdpk integrado ao Pure Data e suas fungoes

4.3.1 Criacdo de Pacotes

A ferramenta empacotadora, responsavel por criar o pacote, consiste em um plu-
gin TCL/tk que auxilia o desenvolvedor a selecionar os arquivos que compoe o pacote e
também a escrever seu descritor. Esta ferramenta cria o arquivo zip com extensao pdpk e
define seu nome a partir dos meta-dados informados pelo desenvolvedor, conforme apre-
sentado na Figura 3. O usuario pode escolher os arquivos que compoe o plugin, junto a
uma documentagao caso haja uma, através dos botoes "Ad'na tela de criagdo, também
existe o botao "Remove Selected'que permite o usuario reitrar algum arquivo que ele
tenha previamente colocado pela funcao "Add". Adicionalmente, cabe ao usuario inserir
os dados descritos na tela que irao compor o descritor, todos os dados sao de preenchi-
mento obrigatério, com excecao aos dados opcionais previamente descritos. Ao selecionar
a opcao "Create Package'a ferramenta comprime os arquivos selecionados em um pacote,
no processo de empacotamento sao adicionados as informagoes dos dados nao atribuidos
ao usuario como o tamanho do arquivo em bytes, além de serem feitas as renomeacoes
necessarias a atender o padrao do pacote. Atendido os requisitos, o pacote estara pronto

para uso, ou em uma melhor colocacao, pronto para ser distribuido.

Tendo sido criado o pacote, o mesmo é armazenado em uma uma pasta especifica
para pacotes pdpk chamada de "pdpk-packages'. Nesta pasta estara contido todos os

pacotes criados e baixados pelo usuario

4.3.2 Instalacao de pacotes

A ferramenta desempacotadora, responsavel por extrair os arquivos do pacote e
proceder a instalagao do mesmo, ¢ um ferramenta semelhante a empacotadora que permite

a0 usudrio selecionar, através da mesma funcao "Add"apresentada previamente, o pacote
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Create Package

rSelect the Pure Data externals file(s) rFill all the blanks:
File Name|
Summary
Author
Version

-Supported Architectures-
[ Windows x86

[~ Windows x64

I™ Linux

[~ Mac 05

License

Type

Source
Description
Dependecies*
Conflicts*

Add | Remove Selected

Cancel Create Package

* — optional

Figura 3 — Ferramenta Empacotadora: Selecao de arquivos e formulédrio para preenchi-
mento do descritor

a ser instalado e a partir do mesmo extrair o(s) arquivo(s) que compde o plugin em uma
pasta de nome semelhante ao do pacote, na pasta de plugins do Pure Data ( /pd-externals)
juntamente com o seu descritor e documentacgao e licencas caso existentes. De tal forma,
o Pure Data ira reconhecer a pasta e seus arquivos como um plugin e o mesmo ja estara

pronto pra uso.

A ferramenta ird escanear a pasta de pacotes especifica a pacotes .pdpk e listara
ao usudrio todos os pacotes nela contidos como mostra a Figura 4. Ao usuario cabe esco-
lher quais pacotes deseja instalar, caso algum pacote ja esteja instalado uma mensagem

informaré o usuério.

Install Package

- Select the Package(s)

Package

-
-

= L apeees 1)

- bmpen ™ )

Add Remove Selected

Cancel Install Package(s)

Figura 4 — Ferramenta Desempacotadora: Selecao de pacotes a serem instalados

4.3.3 Gerenciamento de Pacotes

Da mesma forma que a ferramenta permite a criacdo e instalacdo de pacotes,

ela permite também a remocao e desinstalacdo de pacotes. Sendo um processo trivial,
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consistindo apenas de exclusao de pastas e arquivos.

A ferramenta responsavel a desinstalar pacotes ira vasculhar a pasta de plugins
do Pure Data por todos os plugins instalados (Desde que os mesmos sejam originados de
pacotes pdpk) e ira listar ao usudrio quais dos plugins instalados ele deseja desinstalar
como acontece na Figura 5. A ferramenta entao, apaga as pastas escolhidas definitivamente
do sistema, desta forma o Pure Data nao reconhecera o plugin mais, apesar de que o pacote

do plugin desinstalado ainda estara armazenado em sua pasta padrao.

Uninstall Package

Select the External(s) you wish to uninstall
External

LT

Cancel Uninstall External(s)

Figura 5 — Ferramenta Desinstaladora: Selecao de plugins a serem desinstalados

A ferramenta responsavel por remover pacotes agird de forma semelhante a ferra-
menta desinstaladora, ela vasculhara a pasta dedicada ao pacotes pdpk e listara todos os
pacotes nela contidos, ao contrario da desinstaladora, a ferramenta que remove vai excluir
o pacote definitivamente da pasta dedicada a pacotes. Ao usuario novamente, cabe seleci-
onar quais pacotes ele deseja remover, conforme mostra a Figura 6. A ferramenta entao,

apaga os pacotes escolhidos definitivamente do sistema.

4.3.4 Gerenciamento de Repositorios

A ferramenta que faz a gestao de repositérios permite ao usuario criar dois tipos de
repositorios: o principal e o personalizado como pode ser visto na Figura 7. O repositério
principal é o que contém todo pacote pdpk que estiver instalado no momento da sua cria-
¢ao ou atualizagao. O repositorio personalizado permite ao usuario escolher quais pacotes
ele deseja adicionar ao mesmo. Ambos repositorios podem ser utilizados como repositérios

remotos mas apenas o repositério principal sera utilizado para verificar atualizacoes.

A ferramenta que gera o repositorio principal ird vasculhar entre os pacotes insta-
lados da mesma forma que faz a ferramenta desinstaladora e adicionard tais pacotes ao

descritor de repositério, contendo juntamente as informacoes de proprietario, data criado
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Remove Package

-Select the Packagel(s) you wish to Remove
Package

B e g e B8 et L mam S e

L e
—— W —— — ey

Cancel Remove Package(s)

Figura 6 — Ferramenta Removedora: Selecao de pacotes a serem removidos

Repository Type
~What type of repository do you wish to create?

Main Repository

Specific Repository

Cancel

Figura 7 — Escolha do tipo do repositério a ser criado

e data da ultima modificacao. Caso o descritor ja exista, serd dada a opgao de atualizar
ao usuario, sendo feito uma nova varredura por pacotes instalados, mas mudando apenas
os pacotes e a data da ultima modificacao. O repositorio principal ficard em uma pasta

denominada "pdpk-mainrepo"contendo seu descritor de repositorio e seus pacotes.

A ferramenta que gera o repositério personalizado ira listar todos os pacotes exis-
tentes da mesma forma que a ferramenta removedora faz, assim o usuario podera escolher
quais pacotes ele deseja que facam parte do repositério como mostra a Figura 8, apds isso
a ferramenta cria o descritor do repositorio de forma igual ao do repositorio principal,
o usuario tem a funcdo de escolher em qual lugar ele deseja manter aquele repositorio
localmente, entao uma pasta é criada com o nome de "pdpk-repo'contendo o descritor e

os pacotes previamente escolhidos.

Apo6s a geragao dos repositorios, o usuario deve armazena-los em servidores de

sua preferéncia para que o mesmo se torne um repositorio remoto e assim seja possivel o
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Repository Type

~Select the Package(s)
File

Add Remove Selected

Cancel Create Repository

Figura 8 — Criacao do pacote especifico

download e a verificagdo de atualizacOes a outros usuarios, tendo estes acesso ao enderego

em que o repositorio esta armazenado remotamente.

4.3.5 Download de pacotes

A ferramenta que baixa pacotes de outros usuarios armazenados remotamente,
necessita, antes de tudo, de um endereco ao qual os pacotes desejados estejam armazena-
dos. Dado o endereco, a ferramenta procura pelo descritor do repositorio para que haja
confirmacao do endereco dado ser um repositorio de pacotes pdpk, caso nao ela nao ache
o descritor de repositério o processo de download fica invidvel. Tendo achado o descritor
do repositorio no endereco dado, a ferramenta entao permite ao usuario a listar os pacotes
contidos no repositério, podendo ser utilizados uma ferramenta de busca para a refinacao
de resultados, o usuario podera procurar por termos nos nomes, nas arquiteturas supor-
tadas, nos tipos e nos sumarios dos pacotes contidos no repositorio, caso nenhum termo

seja oferecido serao listados todos os pacotes contidos.

Tendo a lista de pacotes disposta ao usuario como mostra a Figura 9 ele podera
escolher quais ele deseja baixar. A ferramenta entdo baixa os pacotes escolhidos e os
armazena na pasta dedicada ao pacotes pdpk, permitindo ao usuario instalar o pacote

baixado logo apés.

4.3.6 Verificacao de Atualizacoes

Tal ferramenta tem a funcdo de verificar os pacotes instalados e compara-los a
pacotes em um dado repositorio local a fim de procurar por versdes mais novas de plugins.

Ela utilizara dois descritores de repositérios para fazer uma comparaciao de pacotes. Os



36 Capitulo 4. Desenvolvimento

Download Package
Enter the repository URL

hitps:/jrem gt Sp——— — r—— ﬂ

[ Search
* Name

" Archtecture
" Type
 Summary

Search

rSearch Results for:
File | Version | Arcl|~

Cancel Download Selected ‘

Figura 9 — Download de pacotes: Endereco, ferramenta de busca e lista de pacotes contidos
no repositorio

descritores de repositério utilizados serao o descritor do repositorio principal, que contém
os dados de todos os pacotes instalados, e o descritor do repositério remoto ao qual foi
dado o enderecgo. A ferramenta age de forma semelhante a ferramenta que faz o download,
dado um endereco remoto ela verifica se 0 mesmo é um repositério de pacotes pdpk, caso
seja a ferramenta ja analisara os descritores a procura de novas versoes, os pacotes que
possuirem uma nova versao no repositorio remoto sera listado ao usuario conforme a
Figura 10, este devera escolher quais atualizacoes deseja fazer, feito isso a ferramenta fara
o download destes pacotes, cabendo ao usuario desinstalar a versao antiga caso queira e

instalar a nova versao.

Download Package
Enter the repository URL

https:/ e o - - . e — ‘ Ok

~New Versions
File Name | Version | Archi
‘

. . N .

Cancel Update Selected

Figura 10 — Verificacao de atualizagoes: Lista com os pacotes que possuem uma nova
Versao
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5 Resultados Obtidos

5.1 Tipos de usuarios

Com as definig¢oes e ferramenta desenvolvidas, o trabalho foca agora nos usuérios.
Foram definidos tipos de usuarios que representam pra qual tipo de utilizador cada ferra-
menta se dispoe, os tipos nao sao exclusivos, uma vez que um usuario pode ser considerado

fazer parte de todos os tipos definidos. Tais tipos de usuarios sao:

5.1.1 Usuério Comum

( N\

Instalar Pacotes
/‘ )
( N\

Desinstalar Pacotes

|\ J

\r ]
Baixar Pacotes

\ J

Usuério Comum

Figura 11 — Usuario Comum

Podemos considerar o usuario comum como o tipo mais basico de usudrio mais
béasico, tal usuario seria algum utilizador que nao tenha conhecido amplo sobre desenvol-
vimento de plugins ou relativo. A ele é destinado a instalacao e desinstalacdo de pacotes

além de fazer o download e atualizagao de pacotes, conforme descrito na Figura 11

5.1.2 Desenvolvedor

Tendo um conhecimento mais abrangente sobre plugins e criagao dos mesmos, o
desenvolvedor é o usuario que faz o plugin e o empacota para o mesmo ser distribuido, é
destinado ao desenvolvedor o gerenciamento de pacotes, sua criacao e remog¢ao conforme

mostra a Figura 12.
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/[ riar Pacotes ]
Remover Pacotes ]

Desenvolvedor

Figura 12 — Desenvolvedor

/[ Criar Repositério ]
Gerenciar Repositorio ]

Dono de Repositorio

Figura 13 — Dono de Repositorio

5.1.3 Dono de Repositério

O dono de repositorio tem a funcao de disponibilizar a distribuicao de pacotes,
criando repositério remotos e armazenando pacotes nos mesmos, o dono de repositorio é
um usuario que tem um acesso abrangente a diversos repositorios, um usudario que possui
um conhecimento sobre distribuicao e disponibilizacdo remotas. Suas tarefas sao ilustradas

na Figura 13
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6 Conclusao e Trabalhos Futuros

Esta secao apresenta o conceito de conclusao do trabalho e o que podemos tirar do
desenvolvimento da ferramenta, além de apresentar a ferramenta. E também dos proximos
objetivos a serem alcancados na ferramenta, como pretendemos proceder em relacao a

desenvolvimento e quais os proximos passos a serem tomados.

6.1 Conclusao

Este trabalho apresentou os passos de uma pesquisa cujo foco é o desenvolvimento
de um gerenciador de plugins para o ambiente Pure Data. Os passos iniciais foram dados
para definir o formato e a estrutura do pacote a ser instalado no ambiente. Para auxiliar
a tomada desta decisdao, varios formatos de pacotes foram estudados como os pacotes do
Debian, Red Hat, NetBeans, Firefox e outros.

O formato de pacote apresentado neste trabalho inclui tomada de decisoes de
alguns aspectos como: nome do pacote, formato, extensao, descritor e a estrutura interna
do pacote. Tais decisdes permitiram o desenvolvimento de uma ferramenta para auxiliar
o desenvolvedor a empacotar seus plugins e uma ferramenta para auxiliar o usuério a
instalar e gerenciar seus plugins. A criagao de uma ferramenta para este ambiente propicia
uma maneira mais simples de desenvolver projetos no Pure Data de maneira colaborativa,
permitindo a desenvolvedores e usuarios uma maneira simples de compartilhar cédigos e

plugins.

A ferramenta pdpk encontra-se disponivel em um repositério publico do Git-Hub
mantido pelo criador, em sua pagina além da disponibilizacdo da ferramenta instrugoes
de uso e instalacao estarao a mostra. tal repositério encontra se disponivel no enderego
https://github.com/Lucones/pdpk .

Apesar de este trabalho ter sido desenvolvido para o ambiente de programacao
Pure Data, as defini¢bes aqui presente podem auxiliar outros desenvolvedores a criar

ferramentas de atualizagao similares para outra ferramenta.

6.2 Trabalhos Futuros

O primeiro passo em particular, se trata da distribuicdo da ferramenta para a
comunidade do Pure Data, esperando algum feedback de usuarios para eventuais mudan-
cas e talvez expandir as funcionalidades da ferramenta conforme discussoes forem feitas

pela comunidade. Além disso tém se em mente a utilizagdo de um repositorio de grande
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porte para funcionar como padrao, dando referéncia a usudrios que nao tiverem acessos a
maioria dos repositérios que em primeira versao espera-se que sejam particulares em sua
grande maioria. A ferramenta assim ganhard maturidade e eventualmente ser reconhecida

para toda comunidade que a necessite.

Paralelamente ao projeto proposto e indo ao encontro da necessidade de tal inici-
ativa, foi iniciado um projeto de propodsito semelhante ja apresentado a comunidade do
Pure Data intitulado de deken®. Este projeto visa facilitar o acesso do usuério aos exter-
nals do Pure Data através do proprio ambiente de desenvolvimento. Dada a semelhanca
da natureza do deken ao projeto pdpk aqui proposto, a fusao deste projeto junto ao deken
é considerada, aliando o cédigo desenvolvido com os conceitos aqui apresentados. Além
disto, tal fusao pode trazer os beneficios do apoio da comunidade de desenvolvimento do

Pure Data, a discussao e troca de ideias e a melhoria do ambiente como um todo.

! https://github.com/pure-data/deken
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