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PROCESSOS CRIATIVOS COLABORATIVOS E CULTURA UNDERGROUND
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A musica contemporanea tem soado cada vez mais eletronica, desviando-se da forma tradicional
composta por instrumentos organicos e um vocal, na maioria das vezes. Seguindo o pensamento
de Araujo and Oliveira (2014) e indo mais além, é possivel dizer que a popularizacdo do acesso a
tecnologia trouxe uma liberdade sonora para que houvesse o surgimento de diversas vertentes
musicais que, atualmente, se encontram em alta no mercado, como por exemplo a popularidade
do RAP e o Funk, estilos que a alguns anos atras eram marginalizados e pouco repercutidos pelos
grandes veiculos de midia e, hoje, ocupam os lugares mais altos das playlists de sucesso,
ganham prémios e geram milhares de reais em streamings pelas plataformas na internet. Tais
plataformas s&o os principais meios de consumo da industria fonografica e como dito por Araujo
and Oliveira (2014), "Estamos vivenciando novas praticas de consumo da musica popular
massiva, com novos mediadores, novas plataformas de escuta e formatos de distribuicao”,
os artistas, produtores e DJ ‘s nunca haviam tido tantas possibilidades para criacao e distribuicao

de suas musicas autorais, remixes, instrumentais, dentre outras.

O intuito desta pesquisa & popularizar, fomentar e disseminar ferramentas de cédigo aberto para
producdo e criacdo musical, através do estudo destas, além da disseminacdo do conhecimento
com oficinas tedrico-praticas relacionadas a estas e, também, a representatividade da cultura
underground juntamente com a elaboracao de ferramentas para o auxilio nas etapas do processo
criativo, composicéo, gravacao, producgao, poés-producao e distribuicdo musical. Pois a partir da
utilizacdo de Softwares Livres é possivel que seja feito todo o processo sem que haja possiveis
problemas futuros, porque nao & necessaria a compra de uma licenga, sendo assim nao havera
pendéncias judiciais pela falta de licenca na utilizacdo dos mesmos. Além disto, é possivel
retornar feedbacks sobre a utilizagcdo, desempenho, funcionalidades além de possiveis erros,
inconsisténcias, dentre outras possibilidades de retorno, pode-se também solicitar a
implementacao de funcionalidades que podem auxiliar ainda mais na utilizacdo das ferramentas,
uma vez que a comunidade dos Softwares Livres é ativa e receptiva a novas ideias para

desenvolvimento.
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Resumidamente, os objetivos desta pesquisa sdo baseados em, através da popularizagdo das

ferramentas de cddigo aberto, trazer acessibilidade a criacdo musical em ambientes que nao sao
tdo favoraveis para tal. Mostrando que é possivel fazer musica sem ter acesso. Além disso,
pretende-se desenvolver solugdes para possibilitar o aprendizado através de oficinas teérico-
praticas sobre o assunto. Tal objetivo, para ser alcangado, trouxe a necessidade de investigar o
surgimento das primeiras formas de musica eletrénica, passando pela criagdo de vertentes
musicais underground - vertentes estas que se encontram desalinhadas do mercado tradicional,
impopulares para a midia e grandes vitrines - fazendo com que a populacao periférica pudesse ter

voz ativa e se expressar, além de empoderar-se a partir da manifestacao de pensamentos e ideias.
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