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Resumo

Artesanatos manuais antes considerados antiquados, como tricé e croché
estdo ressurgindo atualmente e nos tltimos 10 anos se observou um aumento no
interesse sobre estas artes, evidenciado pelo grande niimero de paginas e féruns na
internet especialmente para artesdos, um fato que indica a aproximacado de artes
manuais e o mundo digital. Além dos féruns, atualmente existem plataformas di-
gitais criadas especialmente para artesdos, porém o acesso a essas ferramentas por
brasileiros ainda é dificil, j4 que a maioria delas sdo pagas e estdo disponiveis ape-
nas em inglés. Neste trabalho, buscamos trazer um debate sobre a democratizacao
digital na criagdo de receitas de trico e croché, com o desenvolvimento de uma pla-
taforma que permita a criagdo de diagramas de forma interativa e simples, além de
permitir o compartilhamento das receitas por outros usuarios, promovendo assim a
criagdo de uma comunidade e a troca de conhecimento entre artesaos. Esperamos
que, com isso, seja possivel aliar o artesanato com as tecnologias modernas e auxiliar
a divulgacgdo e compartilhamento destes conhecimentos na era da telecomunicagao.

Palavras-chaves: Trico; Croché; web; Arte Digital; Colaboracao.



Abstract

Handcrafts that were once considered antiquated, such as knitting and cro-
chet, are currently reappearing and in the last 10 years there has been an increase
in interest in these arts, evidenced by the large number of pages and forums on
the internet especially for artisans, a fact that indicates the approximation of the
arts and the digital world. In addition to the forums, there are currently digital
platforms created especially for artisans, but access to these tools by Brazilians is
still difficult, since most of them are paid and are only available in English. In this
work, we seek to bring a debate about digital democratization in the creation of
knitting and crochet recipes, with the development of a platform that allows the
creation of diagrams in an interactive and simple way, in addition to allowing the
sharing of recipes by other users, promoting thus the creation of a community and
the exchange of knowledge between artisans. We hope that, with this, it will be pos-
sible to combine handicrafts with modern technologies and help the dissemination
and sharing of this knowledge in the era of telecommunication.

Key-words: Knitting; Crochet; Web; Digital art; Collaboration.
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1 Introducao

Recentemente houve uma ressurgéncia no interesse em artesanatos manuais como
tricd e croché, especialmente entre mulheres jovens. E possivel se observar esse ressurgi-
mento no nimero de blogs, paginas online e féruns criados nos tltimos 10 anos, aproxi-
mando as pessoas que praticam as atividades e espalhando o conhecimento para outras
que querem aprender(1). Um fato que ndo é muito conhecido sobre estes artesanatos é
que eles requerem habilidades em matemética e ciéncia em geral, ji que elas permitem a
visualizacao de simetrias, proporgoes e tamanhos, além da capacidade de abstracao para
calcular o formato e mapear a ideia de uma receita para um objeto fisico. Além disso, é
possivel encontrar estruturas formais e abstratas nas duas formas de artesanato, o que

mostra que elas sao mais proximas a computagao do que se imagina.

Criar uma receita de trico é semelhante a se criar um programa. Ambos sao al-
goritmos, ou conjuntos de instrugoes que ao serem executados nos levam a um resultado
especifico. Ambas atividades utilizam uma linguagem simbodlica que possui uma sintaxe
Unica que é ilegivel as pessoas que nao possuem o conhecimento necessario, porém é uni-
versal e pode ser traduzida com resultados iguais ou bastante similares, além de permitir
a modificacao e personalizacao das instrugoes. Ao tricotar o artesdo é o computador, e
assim como ao se programar, o processo envolve matematica e criatividade. Em trico,
os pontos trico e meia podem ser interpretados como binérios 0 e 1 e as receitas podem
incluir instrugoes recursivas e até mesmo lacos de repeticao, similar a um lago while em

c6digo. Ocasionalmente erros sao cometidos e devem ser corrigidos (bugs e debugging).

Outro paralelo entre tricdé e programacao ¢ o fato de que a industria téxtil e a
computagao estao historicamente interligadas (1). O primeiro computador programével
foi o tear de Jacquard, criado em 1804 por Joseph Marie Jacquard, uma das invengoes
mais importantes na historia da industria téxtil, que permitiu a automagao da producao
de tecidos de trico com variagoes de cores complexas e com grande variedade de padroes e
modelos (2). O tear utilizava cartoes perfurados para controlar a sequéncia de operagoes,
o que inspirou Charles Babbage, considerado por muitos como o "pai da computagao",
a criar sua maquina analitica em 1837 (3), um computador com o objetivo de tabular
logaritmos e fungoes trigonométricas. Hoje em dia o nome Jacquard ainda é utilizado
para indicar padroes no tric6 que fazem uso de mais de uma cor, e o uso de cartoes

perfurados como diagramas também ¢é usado por algumas maquinas de trico modernas.

Nos tultimos anos, aproximando ainda mais as artes manuais e a computagao,
também foram criadas plataformas digitais especificamente para artesaos, algumas delas

sao apresentadas na secao 2.11, porém ¢é possivel e necessario democratizar e popularizar
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ainda mais o acesso a essas ferramentas, atendendo as necessidades reais dos artesaos de
forma a auxiliar e facilitar o processo de criacao e compartilhamento de ideias e projetos

de forma orgénica.

1.1 Objetivos

Inspirado nesses assuntos e demandas, o objetivo desse trabalho é facilitar e co-
letivizar a criagao de receitas de trico e croché com o desenvolvimento de um software
em formato de plataforma com uma interface que permita artesdos a criarem receitas em
formato de diagramas de forma simples e interativa, além de permitir também o compar-

tilhamento e visualizagao das receitas criadas por meio da plataforma por outros usuarios.

1.1.1 Objetivos especificos

o Entender as necessidades dos artesaos no processo de criagao e compartilhamento

de seus trabalhos;

o Analisar a melhor forma de projetar a plataforma de modo que seja amigavel e de

facil utilizacao pelos usuarios;
o Estudar o desenvolvimento web e as linguagens HTML, CSS e JavaScript;

o Colocar em pratica todos os conceitos estudados e desenvolver a plataforma, tendo

ao final um prototipo usavel.

1.2 Justificativa

Plataformas semelhantes de compartilhamento existentes na internet sao de dificil
acesso a populacao em geral, por motivos de que sua maioria sao pagas e apenas em inglés.
Ja as plataformas de criacao que permitem que artesaos registrem suas ideias para novos
projetos sao praticamente inexistentes. Desse modo este trabalho busca democratizar o

acesso a tais recursos em portugués e sem nenhum custo aos artesaos.

1.3 Organizacao do Trabalho

Com todos os objetivos apresentados em mente, serdao apresentados diferentes con-
ceitos que estao definidos no capitulo 2, juntamente com trabalhos relacionados. No ca-
pitulo 3 ¢é apresentado todo o projeto e o desenvolvimento do Knitting the Web. No
capitulo 4 sdo apresentados e discutidos os resultados obtidos e, por fim, no capitulo 5

sao apresentadas as conclusoes e possiveis trabalhos futuros.
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?2 Referencial Teérico

2.1 Trico

O trico é uma arte milenar em que las e fios sdo manipulados por duas ou mais
agulhas de forma a criar um tecido. Acredita-se que o tricé surgiu no oriente médio no
século V e se espalhou para a Europa nos anos seguintes (4). Os exemplos mais antigos

encontrados de objetos tricotados foram meias de algodao no Egito, datadas do século XI
(5).

Existem varios tipos de agulhas diferentes utilizadas nos dias de hoje, podendo ser
retas ou circulares, com ponta em apenas uma extremidade ou pontas duplas. As agulhas

circulares também possuem iniimeros didmetros diferentes, cada um apropriado para um

tipo de trabalho distinto. A figura 3 mostra varios tipos de agulhas usadas atualmente.

O tric6 pode ser feito de modo manual ou com auxilio de uma maquina operada
por um artesao. O processo de tricotar cria pontos, que sao lagadas de fios nas agulhas

em uma linha, também chamada de carreira, que pode ser retilinea ou circular.

Existem dois pontos basicos chamados de ponto tricoé e ponto meia. Esses pontos
sao reversos de modo que o ponto tricd do lado contrario é o ponto meia e vice-versa. Os
dois pontos sao visualmente diferentes. Cada ponto tricdé é uma ondulacao parecida com
um til (~) e uma carreira desses pontos parece uma linha horizontal ondulada como na
figura 1. Cada ponto meia é similar a letra V, e uma coluna desses pontos ¢é similar a

varios V’s empilhados verticalmente, como é possivel ver na figura 2.

Figura 2 — Amostra do ponto meia

Figura 1 — Amostra do ponto tricé

O tecido criado consiste em carreiras consecutivas de pontos conectados que sao

entrelagados com a carreira anterior e posterior. A figura 4 ilustra a estrutura do ponto
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meia. Os pontos em vermelho definem uma carreira. Os pontos brancos acima prendem
os pontos vermelhos suspensos neles. J& os pontos brancos logo abaixo sdo presos pelos
vermelhos. Esse pontos brancos por sua vez prendem os pontos logo abaixo deles e assim

por diante.
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Figura 4 — Estrutura do ponto meia
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Figura 3 — Diferentes tipos de agulhas de trico

Variagoes desses dois pontos permitem aumentar e diminuir o tamanho da carreira
no tecido. Combinando-os é possivel criar inimeros padroes com texturas diferentes. Por
exemplo, ao se alternar uma carreira em ponto meia com uma carreira em ponto tricod se
obtém o padrao chamado de ponto malha, que é o tecido mais comum tricotado. Ja ao se
combinar alguns aumentos que criam pequenos furos no tecido junto com diminuic¢oes é
possivel tricotar renda (6). Além disso, variagoes no fio como tipo de fibra, tor¢ao e peso
e tamanho das agulhas permitem a criacdo de varios tecidos com propriedades diferentes

como espessura, retencao de calor, integridade e textura.

2.2 Croche

Surgido por volta do século XIX, o croché é um método de criagao de tecidos
utilizando uma agulha com um pequeno gancho na ponta para interligar lacos de las e

fios. O nome é derivado do termo crochet em francés, que significa pequeno gancho (7).

Para a criacdo de um tecido em croché é utilizada uma tnica agulha com um
gancho na ponta. Em algumas variagoes de croché sao utilizadas agulhas diferentes, como
no croché tunisiano em que a agulha é mais comprida que a normal e na técnica japonesa
de knooking que utiliza uma agulha com um barbante preso na ponta oposta a do gancho
para tricotar utilizando apenas uma agulha de croché (8). A figura 5 mostra algumas das

agulhas utilizadas atualmente.

Além do numero de agulhas utilizado, outra diferenca entre croché e tricé é que

no croché cada ponto é finalizado antes de se comecar o préximo, enquanto no tricd os
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pontos finalizados na ultima carreira permanecem abertos nas agulhas até a finalizacao
da préxima, porém a variagao tunisiana do croché assim como no trico mantém pontos

abertos.

Figura 6 — Amostra do ponto alto

Figura 5 — Diferentes tipos de agulhas de croché

No croché existem 6 pontos basicos que possuem larguras iguais, diferindo-se em
suas alturas. Eles sao chamados, do mais baixo ao mais alto, corrente, baixissimo, baixo,
meio alto, alto e alto duplo. Ao se variar esses pontos, assim como no tricd, sdo cria-
dos aumentos, diminui¢oes, padroes e texturas diferentes. Uma amostra do ponto alto é

apresentada na figura 6.

2.3 Receitas

Uma receita de trico ou croché é um conjunto de instrugoes que indica o método
e os materiais que se deve usar para tricotar ou crochetar um tecido que seja igual ao
original. Essa receita pode ser escrita a mao, utilizando palavras, nimeros e abreviagoes,
desenhada em um grafico ou diagrama com auxilio de simbolos ou uma combinacao das

duas técnicas.

De modo geral, cada receita fornece junto as instrugoes suas proprias abreviagoes
e significados para os simbolos utilizados, podendo seguir ou ndo uma norma estabelecida.
Abreviagoes comuns utilizadas em receitas de tricd sdo p para ponto, ag. para agulha(s),
carr. para carreira, t e m para os pontos trico e meia respectivamente, rep. para repetir,
lag. para lagada, entre outros. Como nao existe uma autoridade que padroniza os simbolos
e abreviagdes, existem vérias normas diferentes, dependendo do(a) autor(a) ou editora que
publica a receita, porém existe a iniciativa chamada Craft Yarn Council (9) que busca

uma padronizacao geral da industria de tricd e croché.

Receitas textuais geralmente fornecem instrucoes sequenciais a serem seguidas e

essas instrugdes podem variar, podendo ser desde instrugoes gerais para a confeccao da
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peca a instrugoes detalhadas do que fazer de ponto a ponto. Abreviagoes sao geralmente
utilizadas para concisao e facilitagao da leitura. A receita para se tricotar o ponto entre-

lagado pode ser escrita da seguinte forma:

Carr. 1 a 4:

*4 t, 4 m, rep. de * ao final da carr.
Carr. 5 a 8:

*4 m, 4 t, rep. de * ao final da carr.

Rep. essas 8 carr.

E possivel relacionar a receita acima a um coédigo de computador, pois sao instru-
¢oes que devem ser seguidas na ordem em que foram escritas, existindo também estruturas
de repeticao (rep.) e instrugoes de fluxo de controle (Carr. x a y), assim como na maioria

das linguagens de programacao existentes.

Ja os diagramas utilizam uma malha quadriculada preenchida com letras e sim-
bolos que descrevem os pontos a serem criados, geralmente com um ponto por quadrado.

Eles serao aprofundados na secao abaixo.

TRIEI TR - Q@,?Qf?j}:
e S T
T HHHEE A - ngﬁxﬁﬁ»ﬂo
= ~ =AY
NI

Figura 7 — Exemplo de diagrama de trico

Figura 8 — Exemplo de diagrama de croché

2.4 Diagramas

Um diagrama ou grafico é uma forma de representacao visual de instrugoes de
trico e croché. Eles fornecem um feedback visual sobre a posicao relativa dos pontos e

podem ser utilizadas cores para a criacao de imagens e padroes coloridos nas pegas.

Diagramas de trico sao desenhados em malhas quadriculadas de modo que cada
linha representa uma carreira e cada quadrado corresponde a um ponto na agulha. Dentro
de cada quadrado é desenhado um simbolo que representa qual tipo de ponto deve ser
tricotado em cada posicao. As figuras abaixo mostram uma amostra de renda em trico e

seu diagrama correspondente (10).
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Figura 9 — Amostra de tecido tricotado Figura 10 — Diagrama correspondente a amos-
tra

Ja em diagramas de croché, pela maneira em que os pontos sdo construidos, os
simbolos sao geralmente desenhados livremente sem auxilio de linhas ou quadrados ou
menos comumente em malhas quadriculadas. As figuras abaixo mostram uma amostra
em croché e seu diagrama correspondente, nesse caso desenhado sem a utilizacdo de uma

malha quadriculada (11).

d

Figura 12 — Diagrama correspondente & amos-
Figura 11 — Amostra de tecido em croché tra

25 HTML

HTML, abreviacao para HyperText Markup Language, em portugués 'Linguagem
de Marcacao de Hipertexto', é uma linguagem utilizada na criacdo de paginas web. Sua
primeira versao foi langada em 1991 e a versao atual, HTML5, foi langada em 2014. (12)
Os arquivos HTML sao simples e podem ser editados em qualquer editor de texto padrao,

o que facilita o acesso a pessoas com pouco conhecimento sobre o assunto.
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Um documento HTML pode conter programas que afetam o contetido e o com-
portamento da pagina escritos em linguagens de script como JavaScript. Para alterar a
aparéncia e o layout da pagina é usada a linguagem CSS. Na versao mais atual chamada
de HTML5 é possivel exibir formas 2D dinamicas, videos e audio utilizando o elemento

canvas e JavaScript. (13)

2.6 JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programagao criada em 1995 considerada essencial
para o desenvolvimento web, juntamente com HTML e CSS, sendo utilizada por 98%
dos websites em 2022. Além disso, todos os principais navegadores modernos utilizados

possuem suporte a essa linguagem nativamente. (14)

Inicialmente as paginas web eram estaticas, ou seja, os elementos eram carregados
juntamente com a pagina e nao podiam ser alterados depois disso. Para que fosse possivel
a criacao de paginas dinamicas foi criado o JavaScript, permitindo varias inovagoes como
animacao de elementos na pagina, criagao de jogos no navegador, visualizagdo e controle

de videos como no Youtube, entre outros.

Apesar de ser criado originalmente para a utilizagdo apenas em navegadores web,

atualmente é utilizado também por servidores e diferentes tipos de aplicacoes.

Como citado anteriormente, JavaScript é utilizada em conjunto com Canvas para
a criagao e animacao de elementos em uma péagina web. No exemplo abaixo o cédigo

Javascript é utilizado para se desenhar um circulo dentro do canvas criado anteriormente.

<script>

var ¢ = document.getElementById("myCanvas");
var ctx = c.getContext("2d");
ctx.beginPath();

ctx.arc(95, 50, 40, 0, 2 * Math.PI);
ctx.stroke();

</script>

2.7 Canvas

Canvas é um elemento presente no HIML5 que delimita uma area para a rende-
rizacdo dinamica de graficos. Ele consiste em uma regiao com altura e largura definidas
no cédigo onde é possivel se utiilizar fungoes de desenho do JavaScript para, entre outras

fungoes, desenhar graficos, imagens, animagoes e jogos. (13)
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Ele foi criado em 2004 pela Apple para a utilizagdo em seu navegador Safari, e a

partir de 2005 comecou a ser adotado por outros navegadores.

O cédigo abaixo cria um elemento do tipo canvas em uma pagina HTML. Por
padrao ele nao possui borda ou contetido, porém se utilizado em conjunto com CSS e

JavaScript é possivel se obter diferentes resultados.

<canvas id="example" width="200" height="200"></canvas>

2.8 CSS

CSS, abreviagao de Cascading Style Sheets, é uma linguagem de estilo criada em
1996 utilizada para adicionar e alterar o estilo de um documento escrito em uma linguagem
de marcagao como HTML. Os elementos de um documento a serem alterados podem ser
a fonte, cores, espacamento e o layout em geral. A possibilidade de alteragao no estilo de
uma pagina web é importante para promover a acessibilidade, flexibilidade e padronizagao
em um site com varias paginas. Outra vantagem de se utilizar o CSS é que a sintaxe é
simples, utilizando palavras em inglés para a especificacao de diferentes propriedades de

estilo.

No exemplo abaixo o atributo style do CSS é utilizado para desenhar uma borda

em volta do canvas criado na se¢ao acima.

<canvas
id="example" width="200" height="200"
style="border:1px solid #000000;"

></canvas>

2.9 Vuejs

Vue.js, também chamado de Vue, é um framework de cédigo aberto para Javas-
cript, criado em 2014, para a geragao de interfaces de usudrio e aplicacdes de péagina
Unica.

Os frameworks para aplica¢oes web tém como objetivo suportar o desenvolvimento
de websites dindmicos e aplicagdes web como servicos, recursos e APIs. Eles oferecem um
padrao para a construcao de aplicagoes e funcionalidades genéricas, automatizando tarefas

repetitivas e incentivando o retso de cédigo. Muitos deles também possuem bibliotecas
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para varias fungoes diferentes, como banco de dados, modelos, gerenciamento de sessao,

entre outros.

As vantagens do Vue.js que foram consideradas para o uso neste trabalho foram
a modularidade, versatilidade e facilidade de aprendizado, além de que ele requer apenas

uma configuracao minima antes de ser utilizado em um projeto.

2.10 JSON

JSON;, acrénimo de JavaScript Object Notation, é um formato popular de arquivo
compacto de padrao aberto de troca de dados entre sistemas, como por exemplo entre
aplicacoes web e bancos de dados. Ele foi criado em no comeco dos anos 2000 para a

utilizagao na comunicagao entre servidores e navegadores em tempo real.

Um arquivo JSON ¢ constituido por duas estruturas de dados universais: um con-
junto de pares nome/valor e uma lista ordenada de valores. Isso significa que apesar de ser
derivado do JavaScript, o JSON é independente de qualquer linguagem de programacao,

tendo suporte de varias linguagens diferentes. (15)

Os tipos de dados basicos de um JSON sao:
o Number: Um niimero em valor decimal, podendo ser inteiro ou floating-point, porém
nao pode ser um valor NaN.
o String: Uma sequéncia de caracteres delimitada por aspas duplas.
» Boolean: true ou false.

o Arrey: Uma lista ordenada de elementos, que podem ser de qualquer tipo. Os arrays

sao delimitados por colchetes e os elementos sao separados por virgulas.

« Object: Um conjunto de pares nome/valor onde os nomes sao strings. Os objects sao
delimitados por chaves, cada par é separado por virgulas e dois pontos sao utilizados

para separar o nome de seu valor.

e null: Um valor vazio.

O exemplo abaixo mostra um JSON utilizado para a representacao de uma pessoa

ficticia.

"nome": "Jodo",
"sobrenome": "Silva Pereira'",

"estaVivo": true,
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"idade": 46,

"enderego": {
"rua": "Rua das Palmeiras",
"nimero": 154,
"cidade": "S&do Jodo del Rei",

"estado": "MG"

1,

"filhos": [
"Mariana",
"Pedro",
"Gabriel"

1,

"cénjuge": null

2.11 Trabalhos Relacionados

Knitting Visualizer

O Knitting Visualizer (16) é o protétipo de um ambiente virtual que permite que
os usudrios criem e editem receitas de tricd em diagramas (charts em inglés) em uma
interface grafica na web, sendo possivel modificar receitas ponto a ponto ao mesmo tempo

em que é também é possivel utilizar a linguagem Javascript com a mesma finalidade.

O cédigo do visualizador é interpretado e gerado a partir de fun¢oes basicas exis-
tentes em convengoes de trico como, por exemplo, knit(3) (em portugués pontoMeia(3))
cria trés pontos meia seguidos no diagrama, ja purlRow (em portugués carreiraPonto-

Tricd) cria uma linha inteira no diagrama preenchida com pontos de trico.

H&a também um visualizador em 2D da receita criada na ferramenta, mostrado na
imagem 13, que permite uma visualizacao inicial da aparéncia de um objeto tricotado

com a receita inserida no prototipo.

Stitch Fiddle

Stitch Fiddle (17) é uma plataforma online para a criagdo de receitas de croché,
trico, ponto cruz e quilting em forma de graficos ou diagramas, permitindo ao usuario

salvar e compartilhar a receita apds finalizada.

Nela o usuario deve escolher para qual artesanato deseja criar um diagrama e o

tamanho dele, o tipo de projeto, caso o artesanato escolhido seja trico, se o projeto sera
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Go to Knitting & Code Library
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Knitting Pattern

Knitting Pattern
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Figura 13 — Protétipo atual do knitting visualizer

feito reto ou circular, e caso seja croché se o usuario deseja utilizar um grafico com linhas
ou apenas uma tela em branco.

A plataforma é gratuita porém disponivel apenas em inglés, tendo varias de suas
fungoes mais avancadas disponiveis apenas apods a criagdo de uma conta e o pagamento

de uma assinatura mensal, disponivel apenas para pagamento em délares.

A Figura 14 mostra a pagina de criagdo de um diagrama de croché nesta ferra-
menta.

= Untitled chart
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Layer .‘ @ Share ‘
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Figura 14 — Pagina de criagao de um diagrama de croché no Stitch Fiddle
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Ravelry

Fundada em 2007, por um casal de mulheres, o Ravelry (18) é uma comunidade
online para artistas que praticam variados artesanatos manuais, incluindo tric6 manual,
em maquina e em tear e croché. A plataforma sé pode ser acessada apds a criagao de uma
conta gratuita e oferece foruns e grupos para a comunica¢do entre usuarios e um banco
de dados em que é possivel subir arquivos de projetos e receitas pessoais para que todos
tenham acesso a eles. Varios artesaos disponibilizam receitas gratuitas, porém grande

parte das receitas disponiveis é paga em doélares.

Como se observa na figura 15, no dia do acesso ao site haviam mais de 1 milhao
de receitas cadastradas, sendo 26,4% delas gratuitas e 65% pagas, vendidas pela propria

plataforma ou em lojas fisicas.

A maior parte das receitas disponiveis no site sdo de tricd, correspondendo a apro-
ximadamente 60% delas, porém apenas 24% sao gratuitas. J4 no croché as receitas gratis

correspondem a 35%.
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@ Patterns * Projects 88 Designers @ Sources. ®vamns  “Stash @ Fber  QLYS ¢ Brands @Foums  MPeople £ Groups T Events
2 Filtor your soarch: Searchfor: Sortby: View as:
\ | == Most popular v Small thumbnails

Jump to afitter:

1,104,477 (showing 100,000)
Select from all filters... v

Avalabilty v Next >
OFree 201972
[Purchase online 520,644
[Purchase inprint 198,204
[JRavelry download 542,728
Oin my library 783
[ piscontinued 75784

My Notebook v Flax : Ranunculus i TheWorld's Simples... ;  Hermione's Everyda... ;  Love Note i FishlipsKissHeel :  Shawlography:Wes.. ; Slipstravaganza

by tincanknits by Midori Hirose by tincanknits by Erica Lueder by tincanknits by Sox Therapist by Stephen West by Stephen West
[Jin my favorites 172 The Simple Collection Knit Cafe Midorl Tin Can Knits Dreams In Fiber Tin Can Knits on Ravelry Sox Therapy: The Joy o... Westknits on Ravelry Westknits on Ravelry
Oin my library 783
Oin my projects 25
Oin my queue 2
[JFavorite designers
Oyarn in my stash 305
[JRecently viewed 127
[JHidden from search
My bundles 183
Sockhead Slouch Hat ;  Barley :  TheOslo Hat : Theshift :  The Weekender : :  VanilaLatte Socks ight

craft v by Kelly McClure by tincanknits by Petiteknit by Andrea Mowry by Andrea Mowry by Ysolda Teague by Virginia Rose-Je... by tincanknits
Dlcrochet w2802 Bohoknits’ Ravelry Emp... The Simple Collection Patiteknit Drea Renee Knits Drea Renae Knits Ysolda AFree Spirt Tin Can Knits
Oknitting 668,281
[JMachine Knitting 4,033 Z ¥
[JLoom Knitting 4751 !ﬁ . i.

Catacary NV = -

Figura 15 — Pagina de busca de receitas para download no Ravelry

Portable Knitting Format

O Portable Knitting Format ou PKF (19)(20) trata os problemas relacionados a
criacao de softawares para croché e trico manual. Ele tem como objetivo desenvolver uma
descrigao de primitivas graficas simples que correspondem a diferentes pontos de maneira
uniforme e independente de plataformas utilizando para esse proposito a linguagem XML,
de modo que ela possa ser acoplada a softwares que permitam a criacdo e edi¢do de

arquivos que fagam uso desses simbolos.
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O PKF possui elementos em XML para a descri¢do de linhas, poligonos, polilinha,
arco, elipse, retangulo e curva de Bézier e busca a padronizacao de simbolos para a utiliza-
¢ao em sistemas CAD (computer-aided design) e CAM (computer-aided manufacturing),

utilizados na industria téxtil.

BeerSmith

Diferentemente dos outros trabalhos citados, o BeerSmith (21) ndo trata de con-
teidos de artes manuais, e sim de criacdo e compartilhamento de receitas de cervejas

artesanais.

Apesar disso a metodologia utilizada no site é similar a que se deseja utilizar
nesse trabalho, pois possui uma ferramenta que permite que usuarios editem suas pro-
prias receitas e um férum em que é possivel compartilha-las entre todos os usuarios da

plataforma.

A plataforma também possui recursos para o gerenciamento de estoque de insumos
e permite que o usudrio crie uma receita a partir dos ingredientes que tem cadastrado

nela.
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3 Projeto

Esse trabalho tem como objetivo a criacao de uma plataforma online com o nome
de Knitting the Web. Foram propostas muitas funcionalidades diferentes para a plata-
forma durante o periodo do trabalho, e por isso elas foram divididas em funcionalidades

principais e secundarias.

3.1 Funcionalidades primarias

Como funcionalidades principais propostas para a plataforma destacam-se:

Criacao de diagramas

Sera criada uma péagina, aqui chamada Atelié, para a criacdo de diagramas de
tricoé e croché, permitindo a escolha do tamanho do diagrama desejado e os pontos a
serem utilizados, bastando o usuario selecionar quais deseja utilizar e clicar no quadrado
do diagrama correspondente a posicao desejada, similarmente a ferramentas citadas an-

teriormente como Stitch Fiddle e Knitting Visualizer.

Na pagina do Atelié sera possivel a criacdo e manipulacao dos diagramas. Inici-
almente o usuario devera escolher para qual artesanato deseja criar uma receita. Apos a
escolha ele sera direcionado a pagina de criagdo para o artesanato escolhido, croché ou
tricd, onde devera escolher a quantidade de carreiras e de pontos no seu diagrama, e entao
posicionar os simbolos onde desejar. Também havera op¢oes para limpar o diagrama, caso
deseje comegar novamente e para salva-lo ou compartilha-lo caso esteja satisfeito com a

sua criacao.

Compartilhamento das receitas

O website tera também outra pagina, aqui chamada de Galeria, para expor os
diagramas criados no Atelié. Na pagina da Galeria o usuario poderd visualizar os projetos
compartilhados por outros usuarios que foram criados com a utilizacdo da ferramenta.
Ele também poderé selecionar qualquer um dos projetos para replica-los e edita-los como
preferir. Ao selecionar um projeto ja criado para edi¢do o usuario sera redirecionado a

pagina do Atelié.

Outras maneiras de se compartilhar receitas criadas sem a utilizacao da Galeria

serao por meio do compartilhamento de um token, ou chave de acesso, para outro usuario
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ou por meio de um QR code. A vantagem de se utilizar essas alternativas é nao ser

necessaria a implementacao de um banco de dados para a plataforma.

3.2 Funcionalidades secundarias

Criacao colaborativa e incremental

Sera possivel replicar um projeto compartilhado por outro usuério e edita-lo de
acordo com a sua preferéncia na pagina do atelié, podendo ser um projeto encontrado
na Galeria ou compartilhado diretamente. Apds a edicdo do projeto, o usuario também

poderd compartilha-lo das mesmas maneiras citadas anteriormente.

Exportacao de receitas

Possibilidade de salvar o diagrama criado na prépria plataforma caso o usuario crie
uma conta e também em formato pdf, permitindo outra maneira de compartilhamento.

Além disso, também havera uma opcao para impressao do diagrama criado.

Busca por projetos

Na pégina da Galeria citada anteriormente, os usuarios poderao buscar projetos
criados por outros usudrios, utilizando filtros para refinar a busca e podendo também

buscar por nome do projeto ou do criador.

Calculadora de custos

Uma calculadora de custos de venda foi pensada para a plataforma, onde o usuario
deve entrar com seus custos de materiais, as horas trabalhadas no produto, o preco por
hora trabalhada e sua margem de lucro. Desse modo o objetivo ¢ auxiliar o artesao na

valorizagao dos seus produtos, uma das tarefas consideradas mais dificeis.

Criacao de perfil

A criagao de um perfil ou conta tem como o objetivo permitir que os usudrios
salvem seus trabalhos na prépria plataforma de modo que facilite a edi¢do destes pos-
teriormente. A conta também permitira o compartilhamento dos projetos na galeria e a

participagao em féoruns. Para isso serd necessario informar um e-mail e uma senha.

Férum de discussao

Também foi proposto um férum de usuarios, onde sera possivel a criacao e inte-

ragao em topicos de discussao e grupos para interesses similares e discussoes especificas,
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incentivando a troca de conhecimento entre artesaos e a participagao em comunidades.

Para a utilizacao do férum sera necessario a criagdo de uma conta na plataforma.
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4 Resultados e Discussoes

Nesta secao serao apresentados os resultados obtidos na criagao do website, apre-

sentando as funcionalidades implementadas.

O website foi criado utilizando as linguagens para desenvolvimento web HTML,
CSS e Javascript. Essas linguagens foram escolhidas devido a sua ampla utilizacao e su-
porte por todos os navegadores modernos. Também foi utilizado o framework de Javascript
Vue.js para auxiliar na criacao de elementos HTML mais avancados. Esse framework foi

escolhido por ser simples de ser utilizado e possuir codigo aberto.

Galeria

A figura 16 mostra o protétipo inicial da Galeria.

‘Iinillillq the Net Inicio Atelié Galeria

Galeria dos Usudrios

Figura 16 — Pagina inicial da Galeria.

As péaginas de cada trabalho seriam armazenadas inicialmente em JSON e o gerador
de paginas JeKyll seria utilizado para criar uma pagina para cada trabalho criado na nossa
ferramenta. O diagrama ¢ criado como um arquivo em formato JSON, que armazena o
tamanho do diagrama, ou seja, a quantidade de linhas e de colunas e qual ponto esta
sendo usado em cada posicdo dessa matriz. Esse formato foi escolhido para facilitar o

compartilhamento das receitas, ja que pode ser usado junto a maioria das linguagens de
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programacao modernas, incluindo as voltadas para o desenvolvimento web. A vantagem
de se utilizar essas alternativas é nao ser necessaria a implementacao de um banco de

dados para a plataforma.

Atelie

As figuras 17 e 18 sao protétipos criados para representar as telas do Atelié.

Tinitting the Net Inicio Atelié Galeria Sobre

Escolha seu artesanato

Trico Croché

Figura 17 — Péagina inicial do Atelié, em que o usudrio deve escolher qual artesanato deseja criar um
diagrama.

Inicialmente ao se carregar a plataforma pela primeira vez é criado um diagrama

de tric6 em branco na se¢ao do Atelié. Esse diagrama tem o tamanho padrao 10x10.

Foram implementados os 8 pontos mais utilizados no trico para serem utilizados na
plataforma, com legendas em portugués e inglés, sendo eles os pontos meia (quadrado em
branco), tricd, aumento por lagada, diminui¢ao simples inclinada para a esquerda e direita,
diminui¢ao dupla inclinada para a esquerda e direita e diminuicao dupla com sobreposicao.
Os simbolos utilizados para a representacao dos pontos na criagao dos diagramas seguem o

padrao do Craft Yarn Council(9), porém com os nomes disponiveis também em portugués.

Abaixo do diagrama em branco sao apresentados os pontos disponiveis para uso.
Essa entrada foi configurada como do tipo radio para que s seja possivel selecionar um
de cada vez. Apds selecionar o ponto que se deseja utilizar deve-se clicar no quadrado

do diagrama em que se deseja aplicar esse ponto. Nao ha limitagoes de quantos pontos
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Inicio Atelié Galeria

Diagrama de Tricd

Quantidade de linhas:
Pontos par linha: [20]

Simbolos

L] A [4]

Figura 18 — Pagina de criagdo de um diagrama de trico.

@ Knitting the Net X ‘ aF
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Knitting the Net

Atelié

O® ponto Trics (Purl)

O © aumento por lagada (Yarn over)

ON bpiminuicso simples inclinada para a esquerda (Slip slip knit)

O/ piminuicso simples inclinada para a direita (Knit 2 together)

O piminuicsio dupla inclinada para a dirsita (Knit 3 together)

ON piminuicsio dupla inclinada para a esquerda (Knit 3 together through the back loop)

OA piminuicsio dupla com scbreposicio inclinada para a direita (Centersd double increase)

Largura: [ aleura: [

Aivarar Dimenstes | | Comparciinar Link ] | Geraz 08 Code

Figura 19 — Pagina inicial do Knitting the Web.

diferentes podem ser incluidos no diagrama. Para deletar um ponto incluido, basta clicar

no quadrado correspondente novamente.

A figura 20 mostra um diagrama de tamanho 22 x 16 criado na plataforma.

Para alterar o tamanho do diagrama foram criados dois campos com nome "Lar-

gura'e "Altura". Esses campos possuem o tipo number, que permitem que o usuario digite
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Figura 20 — Diagrama preenchido

o numero correspondente desejado ou clique nas setas verticais para aumentar ou dimi-
nuir o nimero apresentado. Para confirmar a alteracao de tamanho deve-se clicar no botao
"Alterar Tamanho", o que fard com que a pagina recarregue com o tamanho do diagrama
selecionado. Quando a pagina é recarregada sua url também é alterada, passando a incluir

no final a query string

?width={largura}t&height={altura}

Na figura 21 o tamanho foi alterado para 20x10. Isso é refletido também no url da

pagina, onde pode-se observar a adicao da query string

?width=20&height=10

Compartilhamento

Foram implementados duas maneiras diferentes de se compartilhar um diagrama
criado, por meio de um link para a pagina contendo um token ou um QR code. Nas duas

maneiras apresentadas, a URL do site sera da forma

https://{url_do_site}/?data={token}
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Figura 21 — Diagrama com alteracdo no tamanho

No compartilhamento por token, apds a criagao do diagrama o usuério deve clicar
no botao "Compartilhar Link". Isso ird gerar um /link para a pagina com a chave de
acesso. Esse link sera copiado para a area de transferéncia do computador utilizado e a
pagina avisard o usuario que isso aconteceu por meio de um alerta mostrado na figura 22.
Ele entao podera cold-lo onde desejar, como em mensagens de texto, e-mail, etc. Ao ser
inserido em algum navegador ou clicado por outro usuario, esse link carregara a pagina

com o diagrama ja configurado.

Para a geracao do token é utilizado um algoritmo para a codificacao do JSON
que armazena a configuracdo do diagrama em uma string minificada usando fungoes
disponiveis na biblioteca padrao do Javascript. Esse token é gerado e a URL completa é
copiada para a area de transferéncia do usudrio e pode ser entao enviada a outro usuario,
e ao site ser carregado, este verifica se o token é valido e entdo carrega a configuracao do

diagrama compartilhada.

O compartilhamento por QR code funciona de modo similar ao compartilhamento
por token, porém em vez de copiar o link para a area de transferéncia, a pagina exibe um
QR code para o usudrio, que pode compartilhd-lo como desejar. Ao utilizar uma camera
para lé-lo, o usudrio sera direcionado a pagina do Atelié com o diagrama configurado. Esse
QR code é criado por meio do servico Open Source qrcode.show. A principal vantagem
de se utiliza-lo é que ele possibilita a criacao de QR codes de forma simplificada e com

poucas dependéncias.


https://qrcode.show
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Figura 23 — Diagrama criado na plataforma Figura 24 — QR code gerado

Em ambas as opg¢oes de compartilhamento, apés o carregamento da pagina o usué-
rio podera alterar o diagrama carregado como desejar, podendo inclusive compartilhar

suas alteracoes dos mesmos modos.

4.1 Discussao

Os objetivos principais definidos para o trabalho foram atingidos, sendo eles a
criacdo de diagramas de trico, compartilhamento das receitas por links e QR codes e a

possibilidade de editar um projeto compartilhado por outro usuario, todas essas funcio-
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nalidades de forma gratuita e em portugués, o que diferencia a plataforma de todas as

outras apresentadas na se¢ao de trabalhos relacionados.

Por motivos de limitagao de tempo, os objetivos secundarios de criagao de receitas
de croché, desenvolvimento de uma calculadora de custos, criacao de contas na plataforma
para o armazenamento das receitas em um banco de dados e consequentemente a pagina

Galeria e o forum de discussdes nao puderam ser implementados.

Também nao foi possivel adicionar os variados pontos presentes na pagina do Craft
Yarn Council, por motivos da dificuldade em se encontrar os SVGs para a utilizagao na
criagao dos diagramas. O acréscimo de muitos pontos adicionais também fugiria do escopo
do trabalho, uma vez que foram incluidos os pontos mais comuns utilizados permitindo a

criagdo de uma grande quantidade de receitas diferentes.

A criacdo de contas na plataforma e as funcionalidades relacionadas a ela nao
foram implementadas, pois demandariam muito tempo na programacao do site e exigiriam

também o uso de um banco de dados, o que nao era um objetivo do trabalho.

A dificuldade em encontrar simbolos disponiveis no formato SVG para os pontos
de croché impediram que fosse implementada a criacao de diagramas para esse artesanato,

porém isso sera proposto como um possivel trabalho futuro.

Também nao foi implementada a calculadora de custos proposta, pois apos uma
pequena pesquisa, foi constatado que existem varias maneiras diferentes de precificagao
de produtos, dependendo do artesanato e da maneira que o artesao trabalha. Desse modo
seria improvavel encontrar uma generalizacao suficiente para a criagdo de uma calculadora

eficiente que agradaria a maior parte deles.
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5 Conclusoes

O objetivo desse trabalho era auxiliar a criacdo e compartilhamento de receitas
de trico e croché com outros usuarios de maneira gratuita e em portugués. Para isso foi
criado um website com o nome de Knitting the Web, possuindo uma interface interativa
que permite que artesdos criem receitas no formato de diagramas de forma simples e
rapida, podendo compartilhar seus projetos criados na plataforma com outros usuarios e

permitindo também editar um projeto compartilhado com ele a qualquer momento.

Outra vantagem da plataforma é que ela nao utiliza de um banco de dados, o que

torna sua performance e carregamento de arquivos mais rapido.

Os objetivos principais do trabalho apresentados no capitulo 3 foram todos imple-
mentados. Desse modo, é possivel a criacao e edicao de projetos desenvolvidos na plata-
forma, alterando aspectos como o tamanho do diagrama e diferentes pontos utilizados.
Também é possivel o compartilhamento dos projetos criados de duas maneiras diferentes,
por meio de um link de compartilhamento ou a geracao de um QR code, de acordo com

a preferéncia do usuario.

O desenvolvimento desse projeto revelou que é sim possivel unir algo considerado
antiquado como artesanatos manuais, a era digital, criando um sistema web com pro-
posta diferente dos usuais e permitindo maior compartilhamento de conhecimento entre
pessoas. Isso mostra que é importante incentivar mais mulheres na tecnologia, de modo a
oferecer sistemas voltados a interesses desse grupo ainda pouco representado no meio da

computacao.

A possibilidade de unir a tecnologia aos artesanatos, duas areas que tenho muito
carinho, foi algo que me interessou durante a graduacao e o desenvolvimento desse projeto,

pois pratico trico e croché ha muitos anos.

Isso também me ajudou pensar nas duas areas de forma diferente, abordando os
artesanatos de forma mais mateméatica e precisa, e abordando a computacao de forma

artistica e livre de regras.

5.1 Trabalhos Futuros

Como discutido no capitulo anterior, nao foi possivel implementar todas as fun-
cionalidades propostas na metodologia. Desse modo, para trabalhos futuros, sugere-se a
implementagao das funcionalidades secundarias faltantes, sendo elas a criacao de diagra-
mas de croché, a pagina da Galeria, o salvamento de diagramas em pdf, a calculadora de

custos e a criagao de contas para o salvamento de trabalhos e participacao em féruns na
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plataforma.

Também sugere-se a implementacdo de maior quantidade de pontos de tricod dife-
rentes, de acordo com os padroes anteriormente citados, e além disso, um modo em que
os pontos sejam substituidos por quadrados com cores distintas, criando um diagrama
colorido, o que permitiria a criagdo de desenhos e mosaicos em projetos de trico e croché

e também expandiria a plataforma para artesdos que praticam ponto cruz e quilting.
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